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Taclical Fighter Experiment... 

die einzige Flogsimulafion, für die der 
Begriff "Maß der Dinge” zutrifft. 

Fliegen sie eins von drei der besten 
Jagdilugzeuge die es gibt: 

Eurolighler 2000 

Lockhead F-22 

Lockhead F-117 Steallh Fighler 

IFX... eine Flugsimulalion der abseluten 
Spitzenklasse, erreicht durch mach nie 
dagewesene, inlensivste Entwickkungsarbeit 
und authentischen Fing-Detaus. 

Erfällen sie die Missionen - kämpien sie für den Frieden 
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BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Södpark 12 - 65451 Kelsterbach 


Ehe ich mighi num über die aktuelle Fluns o- 
genannter Erotik-Software auslasse, ein klei- 
nes Geständnis: Ich mag Strip Poker, auch am 
Monitor, Das kommt daher, weil ich gerne 
Poker spiele und dem Anblick holder Weib- 
lichkeit nicht abgeneigt bin. Und es ärgert 
mich auch nicht, daß ich bisher die Reize je- 
des dieser Programme in ein, zwei Stunden 
gesehen hatte = 5000 viel Zeit habe ich oh- 
nehin nicht, Adßerdem kostet mich der Spaß 
Ja praktisch nice Wenn man dafür aber ei: 
nen Hunni und mehr hinblältern soll, sieht die 
Sache freilich schon wieder gdN@anders als. 
Mich stört also weniger der moraliscCh@Aspekt 
solcher Games, denn einmal werden die Über 
wiegend harmlosen und meist doch recht 
ästhetischen Bilder nackter Frauen selbst bei 
Jungen Zockern kaum bleibende Schäden hin- 
terlassen, zum anderen sehe ich darin auch 
keine Diskriminierung des schönen Ge- 
schlechts. Was mich stört, sind die äußerst be- 
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scheidenen inhaltlichen FB dessen, 
wäs Porno-Queen Teresa Orlowski (die sin- 
nigerweise gelernte Fleischbeschauerin ist!), 
Sex-Königin Beate Uhse und andere da für re- 
lativ teures Geld unter das lechzende Volk brin- 
gen. Herrje, die meisten Pokerspiele beherr- 
schen noch nicht einmal die Regeln richtig, 
„Aufklärungs-Programme” beschränken sich 
auf ein paar lächerliche Mausklicks, und über 
den spielerischen Gehalt der im Genre so be- 
liebten Diei- Puzzles braucht! man wohl kein 
Wort zu verlieren! 
Den VorwurEVvOm kalten Computer-Sex, der 
den einsamen Spanner vor dem Monitor auf 
Dauer zum Triebtäter mache, kann ich hin- 
Beßen nicht gelten lassen: Wie bei den mei- 
$ten Games geht es doch auch hier letzten En- 
des um das Erfolgserlebnis; daß sich jemand 
wirklich von seinem PC sexuell anturnen las- 
sen will, dürfte eher die Ausnahme denn die 
Regel sein. Dem Vorwurf, daß es keine Ge- 
genstücke für Frauen gebe 
(Sexismus!), trage ich mit 
der heutigen Illustration 
Rechnung - es hat das Lay- 
out viel Mühe und Rechen- 
zeit gekostet, mich zum 
Sexsymbol umzuarbeiten. 
Und wenn sich endlich 
mehr Mädels für Digi-En- 
tertainment an sich begei- 
stern könnten, wäre wohl 
auch mal mit besserem 
Stoff zu rechnen... 
Viel Spaß mit dem restli- 
chen (Lese-) Stoff dieser 
Ausgabe, 
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“ ‘ des Dutzend neuer Adven- 

u — tures haben wir in dieser 

ze Ausgabe getestet, darunter 

4 vrzT große Namen wie „Star 


Trek: Judgment Rites”, 
T Daemonsgale”,; „Police 
Quest: Open Season” und Metal & Lace .. 

. - „Quest for Glory IV”! Damit PC-L.O.V. 

I der Kauf für Euch nicht zum Penthouse Hot Numbers Deluxe 
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| Den ersten Schritt zum Millionär macht 
man bekanntlich am besten in den 
großzügigen Hallen des Joker Verlags: 
Einer der freundlich lächelnden Herren 
hier hat es bereits geschafft, der ande- 
re fängt gerade damit an! 

Dienstalter vor 
Schönschrift, 
deshalb blasen 
wir zunächst 
mal unserem 
verehrten Mit- 
tester Reinhard 
„Jack” Fischer 
den Trauer- 
marsch — stol- 
ze anderthalb 
Jahre hat er es 
mit uns ausge- 
halten. Weil 
man hier so 
traumhaft gut verdient (dank vieler Über- 
stunden) und eigentlich gar keine Zeit zum 
Geldausgeben hat (dank vieler Überstun- 
den), schlägt Jack jetzt zur Abwechslung 
erst mal die Privatiers-Karriere ein und er- 


Der Redakteur auf der Flucht: 
Reinhard Fischer 
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wirbt von dem angehäuften Mammon ein 
bescheidenes Wolkenkratzerchen im hei- 
mischen Allgäu. Bei der Einweihungsfei- 
er werden-yir ihm dann das restliche Ka- 
pital schon noch wegschlucken, aber bis 
dahin wünschen wir dem Jungen viel 
Glück, Mauer- und Ziegelbruch! 

Die entscheidenden Daten des nächsten 
Anwärters für ein überstundenreiches 
Großverdienerleben findet Ihr ja schon in 
dem Extrakasten; darüber hinaus verra- 
ten wir Euch hier aber ein paar Interna, 
welche der gute Steffen dort schamhaft 
verschwiegen hat. So stammt er z.B. aus 
dem schönen Oberfranken (findet man in 
jedem besseren Atlas), hat zuvor Di- 
plompädagogik studiert und ist über den 
Amiga zum Computerspielen gekommen. 
Außerdem besteht seine Freizeit keines- 
wegs nur aus Sport — er liest zwischendurch 
auch mal Gedrucktes in Buchform, ergötzt 
sich am schrecklich netten Familienleben 
von Al Bundy, staunt über Beavis & Butt- 
head, brüllt den 1. FC Kaiserslautern zur 
Deutschen Meisterschaft und erweitert stän- 
dig sein Wissen über die enorme Vielfalt 
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bayerischer Braukunst. Und für all das 
wird er ab jetzt keine Zeit mehr haben... 


Steffen Schamberger 


Spitzname, Alter: 
Aufgabenbereich: 
Probezeit 
Spezialgebiet: Rollenspiele, Strate- 
gisches, Simulationen 

Hobbies: Fußball, Tischtennis 
Lieblingsspiel: Wechselt praktisch 
täglich... 
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Redakteur in der 
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F117 a Nighthawk 69,— dt. Anleitung 
Indianer Jones 4 59,- 79,— Deutsch 
Das Schwarze Auge 69,- 79,- Deutsch 
Air Force Commander 59,— dt. Anleitung 
Global Gladiators 49,—- dt. Anleitun: 
Die Siedler 79,- Deutscl 
Alone in the dark 2 89,— dt. Anleitung 
cD ROM 
Titel Preis 
| Day of Tentacie 89,—- dt. Version 
History Line 1914-1918 69,— dt. Version 
| Der Praktizer 89,— dt. Version 
| Dune 89,— dt. Version 
| 
| SUPER NINTENDO 
| Titel Preis Version 
Rest of the Best dt. Anleitung 
Blues Brothers dt. Anleitung 
Congos Caper dt. Anleitung 
King Arthurs World dt. Anleitung 
Shanghai 2 dt. Anleitung 
Gesamtkatalog gegen eine Schutzgebühr von 5,- DM anfordern, die beim Kauf verrechnet werden. 
Versandkosten: Nachnahme zzgl. 9- DM oder Euroschecks bis 400,- DM. Ab 200.- DM versandkostenirei 
 lkekareusione bauer Ama: 
WIR REPARIEREN IHREN COMPUTER 
Amiga, PC, C 64, Monitore, Drucker und was sonst noch defekt ist! 
NUTZEN SIE UNSEREN SUPERSERVICE! 
Wir holen Ihren defekten Computer zu Hause ab und wir bringen ihn 
repariert mit Garantie wieder zurück ohne großen Aufpreis. 
RUFEN SIE UNS AN! 


HOTLINE 0201/270695 


Alle Bestellungen, die montags in der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr 
eingehen, 


bei uns telefonisch erhalten 10% Nachlaß ! 


BOOKWARE 


F = 2,- "DM feilbietet. Vorge- 
werden fast ausschließ- 


Photo-CD 


"ware längst ange- 
schafft hat, inter- 
. essiert sich viel- 
leicht eher für 
„Das Sierra On- 
line Buch II” von 


| Das Sierra 
k Online Buch II 


© SYBEX 


Carsten Borgmeier (Sybex, 
330 Seiten, 39,80 DM). Es ent- 
hält neben den Komplettlö- 
sungen zu sechs Adventures 
der Kalifornier (u.a. „Mfeddy 
Pharkas” und „Laura Bow IT”) 
auch eine Demo-CD mit klei- 


ders ist Carstens ebenfalls bei 

Sybex veröffentlichtes „Colour 

Hintbook Space Quest V”: Es 

kostet nur 14,80 DM, hat al- 

lerdings auch nur 100, mit far- 
bigen Screenshots illustrierte 

Seiten und liefert den Fans von 

Roger Wilco jede erdenkliche 

Information zum fünften 

Abenteuer des futuristischen 

Saubermanns. 

Das nötige Hintergrundwissen 
für Fotografen, 
die  Kodaks 
neue Schiller- 
scheibe kreativ 
auf ihrem PC 
nutzen möch- 

| ten, vermittelt 

| das Taschen- 
| buch „Photo- 
CD” von Nor- 
‚ bert Richter 
‚ (dtv, 190 Sei- 
mov |, ten, 14,80 DM). 

Der Schwer- 

punkt liegt auf der Weiterbe- 
arbeitung der Bildchen, dane- 
ben erfährt der Leser aber auch 
allerlei über die Historie, 
zukünftige Entwicklungen und 
professionelle Alternativen. 

Erhältlich sind alle bespro- 

chenen Bücher im (Fach-) 

Buchhandel. 


Norbert Richter 


Die zunehmende Miniatu- 
risierung der Mikroprozes- 
soren freut nicht zuletzt 
Langfinger, die leicht trans- 
portables Diebesgut seit je- 
her zu schätzen wissen... 
Entsprechend traurig dürfte 
man in einschlägigen Gano- 
venkreisen darüber sein, daß 
Intel von diesem Jahr an alle 
Chips mit Seriennummern 
ausrüstet — also keine Besu- 
che auf dem Schwarzmarkt 
mehr! 


Darüber hinaus teilt unsere 
Rechtsabteilung mit, daß der 
zwischenzeitlich gestoppte 
Verkauf der hier bereits vor- 
gestellten „Telelnfo-CD 
1187” wieder auf vollen 
Touren läuft. Bezug und 
weitere Infos zu dem 499,- 
DM teuren 
zeichnis der 


Adressenver- 
BRD gibt's 


beim: 


iBS Systemvertrieb 
Tel.: 05131/70 00 16 


NAGERWARE 


Weil sie von Logie 3 
kommt, hat die „Speed- 
mouse 2” auch drei Tasten 
anstelle der üblichen zwei; 
die Verpackung des klugen 
Tieres läßt sich zudem als 
Aufbewahrungsbox für 
zehn 3,5”-Disks weiterver- 
wenden. Der Preis soll 
trotzdem bloß knappe 
fünfzig Mäuse betragen, 
mit der Markteinführung 


in Deutschland dürfte je- 
doch erst im Frühjahr zu 
rechnen sein. 
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Zwei neue Diskmags für 
Zocker bereichern seit 
kurzem die Kioskland- 
schaft: Die „soft time” des 
Erwin Simon Verlags setzt 
auf eine Mischung aus PD- 
Games und Musik, 
während die erste 
Ausgabe der „PC- 
Spiele-Disc” von IPV 
gleich mit dem klas- 
sischen Lucas-Aben- 
teuer „Indiana Jones 
und der letzte Kreuz- 
zug” aufwarten konn- 


te. Der Kostenpunkt liegt 
bei jeweils 19,80 DM. 
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DRAGONSPHERE 


Wer das düstere „Phantom of the Opera’ 
mochte, darf sich auf ein von der Handha- 
bung her ähnliches, aber ungleich farben- 
prächtigeres Fantasy-Adventure freuen. 
Als Bösewicht fungiert der Zauberer San- 
we, der das Land Callach vor 20 Jahren ty 
rannisierte und nach einer erzwungenen 
Ruhepause wieder aktiv zu werden droht 
Sein Gegenspieler ist der König von Cal 
lach, den man im Point & Click-Verfahren 
durch die wunderschön gepinselten Land- 
schaften dirigiert. Der standesgemäß ani 
mierte Blaublüter muß allerlei Gegenstän 
de einsammeln und sich durch das Lösen 
von Worträtseln und kleinen Knobele 
der tätigen Mithilfe aller vier in ( 
heimischen Rassen versichem. Na! 
lauern allüberall tödliche Gefahren auf 
Helden, doch eine praktische Autosave 
Funktion soll im Todesfall für eine soforti- 
ge Wiederbelebung des Hochadels sorgen 


1942: THE PACIFIC 
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Für Actionfreaks und Flugakrobaten glei 
chermaßen interessant könnte diese brand 
neue Simulation eines ura Luftkriegs 
werden: Der Wohnzimmerpilot steuert an 
no 1942 wahlweise amerikanische oder ja 
panische Propellermaschinen durch den pa- 
zifischen Raum. Die mit 
Grafikdetailgrad ausgestatteter 
lenden 3D-Landschaften ließen sich schon 
in der Vorabversion aus den verschieden- 
sten Blickwinkeln betrachten, außerdem 
fielen uns die unzähligen Schlachtschiffe, 
Torpedoboote und Flugzeugträger ange- 
nehm auf, Die Heimwerker kriegen zudem 


ilierbarem 


soft scrol 


einen Szenario-Editor, und für die Hobby- 
filmer will man noch eine Videokamera 
zum Festhalten besonders gelungener Flug- 
kunststücke einbauen. 


Fünf Jahre noch, dann wird die Erde von 
UFOs mit höchst aggressiver Besatzung 
heimgesucht. Wem das nicht paßt, der muß 
halt in „Utopia”-Manier auf einem zoom- 
baren Globus einzelne, weltweit operieren- 
de Basen gründen und mit der nötigen tech- 
nischen und menschlichen Hardware aus- 
statten. Tauchen die Biester dann auf, wer- 
den sie via Iconsteuerung und Luftarmada 
in Echtzeit vom Himmel geputzt. Nach er- 
folgtem Abschuß reißt man sich zu For- 
schungszwecken ein paar der Aliens und 
ihr Equipment unter den Nagel, wofür eine 
Söldnertruppe die isometrisch dargestellte 
Landschaft durchkämmt. Unangenehm le- 
bendige Außerirdische werden runden- 
mäßig mit Schuß- und Laserwaffen bear- 
beitet, ansonsten sammelt man alles ein, 
was nicht niet- und nagelfest ist, da die 
igeber bei unzureichenden Forschungs- 
leistungen sofort den Geldhahn zudrehen. 
Was die Erscheinungsdaten angeht, ist mit 
Dragonsphere schon in wenigen Wochen 
zu rechnen, während 1942 auf den April 
fällt, wenn auch die UFOs landen — hof- 
fentlich pünktlich... (md) 
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Ziemlich luftig geht es etwa bei diesem Ac- 
tionflugi zu, der vor allem für Hobbypilo- 
ten mit Angst vorm Lesen (dicker Hand- 
bücher) gedacht ist. Die sportliche Note 
bringen acht verschiedene Stahlvögel von 
der Fokker DR! über die MiG-29 bis hin 
zum futuristischen Raumgleiter ins Spiel: 
Damit kann man sich in vier Zeitepochen 
austoben, die das ganze Spektrum seit der 
‚guten, alten Doppeldeckerzeit bis in die fer- 
ne Zukunft hinein abdecken. Die Bedie- 
nung der Maschinen will man der Kund- 
schaft dabei so einfach wie möglich ma- 
chen, auch wenn auf die aerodynamischen 
Gesetze durchaus Rücksicht genommen 
wurde — eine Sopwitch Camel ist nun mal 
kein Düsenjäger... 

Ein Zwei-Spieler-Modus (via Splitscreen 
oder Modem) wird für Geselligkeit sorgen, 
dem Auge werden viele schicke Zwi- 
schensequenzen schmeicheln. Im Interesse 
einer vernünftigen Reisegeschwindigkeit 
bestehen die zahlreichen Luft- und Boden- 
objekte weitgehend aus Polygonen, die 
man allerdings mit „Gouraud Shading” und 
weiteren optischen Spezialeffekten veredelt 
hat. Doch das Schönste kommt wieder mal 
zum Schluß: Der Starttermin für die span- 
nenden Dogfights ist nur noch wenige Wo- 
chen entfernt — falls uns kein Fluglotsen- 
streik einen Strich durch die Rechnung 
macht! 


Auch bei diesem futuristischen Autorennen 
müßte das erlösende Startsignal eigentlich 
jeden Moment erfolgen. Nach der Devise 


„klotzen statt kleckern” stellt das Mind- 
scape-Team hier ein actionbetontes PS- 
Spektakel ä la „Roadwars” auf die Reifen 
bzw. Beine, bei dem Gelegenheitsrasern vor 
Schreck wahrscheinlich die Sonnenbrille 
beschlägt: Steilkurven, Vierfach-Loopings 
und Korkenzieherabschnitte sollen den Ad- 
renalinspiegel in ungeahnte Höhen treiben, 
während man krampfhaft versucht, 
gegen bis zu fünf Computerkonkur- 
renten das Steuer in der Hand zu be- 9% 
halten. Von der Hardwareseite her "> 
sind sechs unterschiedliche Flitzer ff 
im Angebot, die mit allen möglichen $ 
und unmöglichen Extras aufgemotzt W% 
werden dürfen. 
Doch am meisten Eindruck machte 

vorab das Aussehen der originellen 
SF-Welten, in denen sich das Ganze ab- 
spielt; neben den durchgängig verwendeten 
Super VGA-Bildern mit 2D-Morphing und 
den eingestreuten Videosequenzen ist dafür 
nicht zuletzt die abgedrehte Phantasie des 
Grafikers verantwortlich. Ergänzend 
kommt noch ein bombastischer Soundtrack 


in CD-Qualität hinzu, womit auch schon @ 


das entscheidende Stichwort gefallen wäre: 
Megarace ist das erste Rennspiel, das aus- 


schließlich auf Silberscheibe erscheint — m 


und daran wird sich leider nicht mal in fern- 
ster Zukunft etwas ändern. (mic) 
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Sowohl der Spieler als auch 
die örtliche Polizei stehen 
zunächst etwas ratlos vor den 
Ritualmorden, die in letzter 
Zeit New Orleans erschüt- 
tern. Sie wecken dagegen das 
brennende Interesse des jun- 
gen Voodoo-Spezialisten Ga- 
briel Knight, der (wie schon 
sein Vater) von wirren Alp- 
träumen geplagt wird. Wenn 
man dem beigelegten Comic 
glauben darf, hängt der 
Schlafhorror auf mysteriöse 
Weise mit seinen deutschen 
Vorfahren zusammen... 

Zur Aufklärung der düsteren 
Geheimnisse jagt man Ga- 
briel mit Hilfe der gewohnt 
komfortablen Maussteuerung 
durch die Locations, wofür 
die Kalifornier schicke neue 
Icons spendiert haben. Schick 
ist auch das Motorrad, mit 
dem der Held hier die Lande 
bereist; die im Spielverlauf 
hinzugekommenen Örtlich- 
keiten werden auf der 
beklickbaren Übersichtskar- 
te sofort vermerkt. Neben der 
unvermeidlichen Einsamme- 
lei von wichtigen Gegen- 
ständen stehen (wie einst bei 
„Laura Bow II”) die per The- 
menkatalog geführten Ge- 
s he im Vordergrund, 
weshalb man einen Kasset- 
tenrecorder mit sich führt, 
der das alles aufzeichnet und 
auf Wunsch jederzeit wieder 
ausspuckt; wenn auch in 
schriftlicher Form. Im Zuge 
seiner Ermittlungen muß sich 
Gabriel auch mal als Lang- 
finger betätigen, wobei er 


weder vor dem polizeilichen 
Aktenschrank noch dem prie- 


sche Anwend 
doosymbolen 
codes lernt er, 
regelmäßige 
spielt eine gewis 
Schlafen legen 


umfassenden 


erst, sobald er all 


schäfte erleı 
wälzt er sich 
bloß unruhig 
Die Ähnlichke 
ra Bow II” er 
auch auf die n 


über die ziem 
gen Unterhalı 
zumal die Sto 
lativ zäh vorar 
mit teilweise 
gen Rätseln 


ns 
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Neben den bewährten Helden der Serien 
„Quest for Glory” und „Police Quest” 
schickt Sierra nun einen nagelneuen los — 
um sich in einem „übernatürlichen Psy- 
chothriller für Erwachsene” zu behaupten! 
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7 mitlaufende Recorder macht 


allerdings vieles leichter, und 
der Steuerung kann man nur 


vorwerfen, daß die Iconleiste 


mit Funktionen fast schon 


) ein bißchen überfüllt ist. Wer 


auf englische Sprachausgabe 
Wert legt, muß zur mitt- 


 lerweile hoffentlich erhältli- 


chen ECD-Ausgabe greifen, 


> wer den Voodoozauber in 


Deutsch erleben will, sollte 
die übersetzte Diskversion 
abwarten. (ms) 


Gabriel Kniglt 


Grafikadventure mit harten 
Rätselnüssen und viel Voodoo- 
Atmosphäre. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 


Preis: 
Hersteller 


ir den „Windows 3.1”-Be- 
trieb wird ein 486er empfohlen. 


PC-SCREENSHOTS 


JETZT FÜR 


BESTELLEN 
ze 


en 


A ABS AMIAR IN HAN 


GREENWOOD ENTERTAINMENT - POSTFACH 10 09 47 - 44709 BOCHUM 


‚Trekkies” war die Freude groß, # i 


er Jay vor knapp zwei Jahren, 
burtstag ha j 


| und Wortwitz die Atmosphäre des 
| Originals wieder aufleben ließen. Es 


ist also bestimmt kein Fehler, wenn 


die Fortsetzung nun auf der gleichen 


N gen: Actionhasser dürfen die Raum- 
gefechte jeizt auf Sparlaser stellen \ 


1 Ü auch neuere (16-Bit-) Karten, und | i 
Ü last not least ist mit den acht Mis- | 


ewig jungen. | 

| zunächst mit einem übergeschnapp- Ü 
| ten Wissenschaftler zu tun, der von 
J einer abgelegenen Raumstation aus 
} die komplette Föderation vernichten 
' will; anschließend entdeckt man ei- 


R RER = i 
| über automatisierte ee 


f tionen offenbar hochentwickelter In- } 


| telligenzen verfügt. Werden hier | 


B etwa schändliche Gen-Experimente 


‚an den einheimischen Höhlenmen- 


E schen vorgenommen? Oder sind die 


wirklichen Zusammenhänge kom- 

| plizierter? Kompliziert genug wird 
1 es auf alle Fälle, wenn die Enterprise 
mitten im Kosmos einem Dreidecker 
| aus dem Ersten Weltkrieg über den | 
| Weg fliegt, dessen Pilot die Besat- 

zung in Morpheus’ Arme schickt. | 

Nach ihrem Erwachen finden sich } 
1 Kirk & Co. in einem gemütlichen | 
4 deutschen Städtchen wieder, dessen 
| Kneipenwirtin für die Franzosen } 
| spioniert, dessen Schulmeister über } 

| den großen Krieg wettert und dessen } 

| Kalender das Jahr 1918 zeigt! } 
| Erneut sind all diese abenteuerlichen | 
| Kleinkatastrophen nicht übermäßig } 
| schwer zu meistern, haben jedoch | 
| genau den richtigen Schwierig- ı 


keitsgrad für Leute, die auf exquisi- # 
|te Unterhaltung ohne Haareraufen # 


| stehen. Entertainment de Luxe bieten | 
nämlich einmal mehr schon die aus- | 


| gefeilten Wortgefechte zwischen | 4 


| Langohr Spock und Dr. McCoy -| 


Eee sit bee | i 


Kirks sprichwörtlichen Heiligen- | 


E schein auf ein erträgliches Glühbir- 
 nen-Niveau. Er und seine Getreuen 
E (gelegentlich ist auch ein weiteres | 
E Besatzungsmitglied mit von der Par- | 
E tie) starten ihre Exkursionen auf die | 
E zu erforschenden Planeten, Raum- | 
E stationen etc. wieder im Transporter- | 
| raum, sobald Scotty gebeamt hat, ! 


spielt sich alles weitere in typischer | 


5 Adventure-Manier ab: | 


Die seroenfüllende, dreidimensionale | 


Spock 


Gaptaimähe force fie 
surroundins ee! j 


U £antrols,prevw 


ka mu 


uccess. 
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Star Trek: 
dgment Rites 


ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION _ 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: Interplay 


Es genügt ein 386 SX, die HD-In- 
stallation (für die zunächst 37 
MB Platz benötigt werden) dau- 
ert bis zu zwei Stunden. 


[IVGA_____ ]|Soundblaster 
HD: 28 MB 


= 


4 es 
CD-ROMs bekomm 
man ja oft Games 
mit viel Grafik und 
wenig Spielspaß; an- 
ders bei Spectrum 
Holobytes CD-Action- 
adventure für „Win- 


n der Redaktion war das 
= binnen knapp 

‚vier Stunden gelöst, und die 
etwas enttäuschende Schluß-Se- 
quenz flimmerte über den Mo- 
nitor. Was natürlich die besorg- 
te Frage auf den Tisch brachte, 
was wohl jemand tun wird, der 
damit gerade einen sauer ver- 
dienten Hunni verzockt hat. 
Wird er die CD wutschnaubend 
an den Hund verfüttern oder in 
seiner Verzweiflung gar einen 
zweiten und dritten Durchgang 
wagen? Wie auch immer, fest 
steht, daß das Motivations-Stroh- 
feuer hier zumindest kurze Zeit 
lichterloh brennt! 
Dabei ist die Story, laut der mal 
wieder die schlechtere Hälfte 
der Galaxis gerettet werden 
muß, nun wahrlich kein Aus- 
bund an Originalität: Die 
Menschheit befindet sich im 
kalten Krieg mit benachbarten 
Aliens und entwickelt deshalb 
‘ne schröckliche „Doomsday” 
Wumme, die sich während ei- 
nes Manövers prompt ver- 
selbständigt —- der Computer des 
mit dem Megaknallfrosch aus- 
gestatteten Schiffs dreht durch 
und nimmt Kurs auf eine Alien- 
Welt, während ein geheimnis- 
voller Virus die Besatzung da- 
hinrafft. Pech für den Spieler, 
denn er kommandiert das ein- 
zige in der Nähe befindliche 
Raumschiff, muß also längsseits 
gehen und den ver(w)irrten 


Kahn mittels einer Fernsteuer- 
drohne entern. 

Nun gilt es erstens, an den 
Wänden klebende DNA-Spu- 
ren der verschwundenen Be- 
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satzung aufzusammeln (manche 


inen Sichtfen- 


Türen reagieren nur auf den 
korrekten Gen-Code) und dabei 
gleichzeitig dem zum Killer 
umprogrammierten Wachrobo- 
ter aus dem Weg zu gehen. Hat 
man die DNA der drei wichtig- 
sten Personen, folgt Phase zwo: 
In diversen Terminals sind 
Nachrichten der verblichenen 
Raumfahrer abgespeichert, die 
den einsamen Retter über wich- 
tige Zahlenkombinationen in- 
formieren — und die wiederum 
werden in Teil drei dazu ver- 
wendet, erst den Wachdroiden 
und dann das ganze Schiff ins 
Vakuum zu jagen 

Diese Fingerübung für Profi- 
Abenteurer präsentiert sich nun 


»iner mäßig hüb- 
venmaske. Zwar sind 
scrollenden SVGA- 
wahrlich nicht von 
Eltern, doch hat 
man von CD schon Besseres 


schlechten 


gesehen als die paar ansehnli- 
chen Grafikeffekte. Na, dafür 
kommt die Mu- 
sikuntermalung ebensogut an 
wie die feinen FX samt Sprach- 
ausgabe. Hinsichtlich der Point 
& Click-Steuerung gibt es des- 


gruselige 


gleichen nichts zu bemängeln, 
und dennoch: Man hatte uns 
Iron Helix als Meilenstein der 
Softwaregeschichte angekün- 
digt, tatsächlich ist’s aber nur 
ein hübscher Kiesel. (jn) 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: Spectrum Holobyte/ 
MicroProse 


Super VGA 
HD: 16 MB 
RAM: 4MB 


Zus.: 3 MB erf 


Hy IeyL :zIemy9S « HY40IN) 


zei II 


v 


v 


AIO9L40S Aq paysıland 


Ar 


ar Ag zwei Jahre sind 
Ta) seit der ersten 


Er . ) 
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= 
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die: 


j s Fantasy- „/ 
Rollis verstrichen, be 
wundersamerweise hat sich das 
dämonische Tor jetzt doch noch 


geöffnet — hereinspa 


Im Lande Hestor hängt der 
Haussegen schon fast senk 
recht: Seit Monaten ist aus dem 
befreundeten König 
pea keine Nachricht mehr ge 
kommen, 


ich Elso 


und jetzt be 
auch noch eine Horde Dämo 
nen die eigene Hauptstadt Tor- 
mis. Also beauftragt man den 


Chef der hiesigen Miliz damit, 
ein paar geeignete Leute zu re- 
krutieren, um mit ihnen aus der 
eingekreisten Stadt zu fliehen. 
Anschließend muß nur noch 
ein geheimnisvoller Weiser ge 
funden werden, der angeblich 
die Antworten auf alle Fragen 
kennt... 

Zunächst darf aber erst mal der 
Spieler seine Weisheit bei der 
Verteilung der neun Standard 
eigenschaften (Stärke, Hit- 
points etc.) und 18 speziellen 
Skills (Heilkraft, Magie usw.) 
des Captains Gustavus unter 
Beweis stellen. Anschließend 
wird Tormis nach nützlichen 
Hinweisen durchlorstet, um für 
die kommenden Abenteuer in 
der harten Außenwelt gerüstet 
zu sein. Dies macht vornehm- 
lich intensive Gespräche mit 
der recht mitteilsamen Ein 
wohnerschaft erforderlich, die 


Ankündigung ;,7 


praktisch zu jedem 
in. der Themenliste 
angeklickten Ge 
genstand ihren 
Senf beizusteuern 
weiß — Mitschrei 
ben ist nicht erfor- K 
derlich, da alle Un- 
terhaltungen ge 

speichert werden. Wesentlich 


seltener 


gibt's dagegen 


Kämpfe, die auf einem sepa 


raten Screen rundenweise 
auszufechten sind. Außerdem 
findet man immer wieder lau 
schige Plätzchen, wo man ra 
stenderweise seine Hitpoints 
auffrischen oder die Skills 
trainieren kann 

Präsentiert 
schichte aus einer Vogelper 
spektive A la „Ultima 


wird die Ge- 


‚ wobei 
Scerolling und Animationen 
nicht ganz an das Vorbild 
heranreichen. Von der Hel- 
dentruppe ist im Normalfall 
nur das Anführer-Sprite zu 


sehen, bei den Fights darf 


dann aber jeder Recke einzeln 
verschoben werden. Die CD- 
Version ist dabei Pixel für Pi 
xel mit der gleichzeitig ver 
öffentlichten Diskausführung 
identisch, lediglich der Du- 


delsound und die krachenden 
FX kommen von Silberscheibe 
etwas besser 
funktioni 


Die Bedienung 
rt mit dem Nagetier 
recht ordentlich. auch wenn ei 
nig 


Menüs etwas umständlich 
zu erreichen sind — Joystick und 
Tastatur sind weniger zu emp 
fehlen Handlungstechnisch 
warten etliche Unteraufträ 
> dichte Atmosphäre, 
kleine Unstimmigkeiten und die 
vernachlässigte Detailarbeit re 


und 


lativieren den guten Eindruck 
jedoch wieder. So verliert man 
trotz der Aufzeichnungsfunkti- 
on bei den vielen Gesprächen 
bald den Überblick, zudem füllt 
der Einstieg hier ziemlich 
schwer. 

Trotzdem: Wer die (hoffentlich 
bald überstandene) Wartezeit 
bis „Ultima VIII” überbrücken 
will, könnte es schlechter treffen 
als mit Daemonsgate. (mic) 


Preis: je ca. 119.- DM 
Hersteller: Mindscape 


Bereits her mit 640 KB 
RAM öffnet das Dümonentor. 


HD: 4MB 


[e 
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Media Vision, bis dato bloß 
für Hardware bekannt, bietet 
nun auch Software an — das 
standesgemäße Debüt ist ein 
filmartig präsentiertes Ac- 
tionadventure für CD-ROM. 
Die Zeit: irgendwann in naher 
Zukunft. Der Ort: eine höchst 
unidyllische Nachkriegsland- 
schaft. Das Szenario: böse Ter- 
roristen allüberall, am Himmel 
patrouillierende Hubschrauber 
mit den guten Jungs und Mä- 
dels. Die Hauptrolle: die Sol- 
datin Kat, deren Heli abge- 
schossen wurde, weshalb sie 
sich nun unter Anleitung ihres 
Kommandanten (des Spielers, 
wer sonst?) durch eine mit töd- 
lichen Fallen gespickte Fabrik 
kämpfen darf... 

Um mit der Heldin kommuni- 
zieren und auch sonst ins Ge- 


Bei SSI produziert man 
so manches Highlight, jede 
Menge Fließband-Rollis und 
-Strategicals sowie natürlich 
auch mal eine schöpferische 
Pause — bloß sollte die nicht 
zum Kauf angeboten wer- 
den... 

Mit „Hack”, einem Ahnherren 
aller digitalen Monstermetze- 
leien, hat dieses Programm nun 
wirklich nur den Namen ge- 
meinsam; doch könnte es auch 
selbst in die Historie eingehen: 
als erstes Rollenspiel ohne 
Aufgabe! 

Angeblich soll man zwar einen 
Edelstein in einem unterirdi- 
schen Labyrinth suchen, doch 
ist das wirklich nur ein Vor- 
wand: Nachdem man sich mit 
Hilfe der bekannten AD&D- 
Rassen und -Klassen seinen 
Wunschcharakter zurechtge- 
bogen hat, gibt man beim 
Rechner ein zehn bis 25 Stock- 


ELTERN BES 


schehen eingreifen zu können, 
gibt es ein mausgesteuertes 
Schaltpult mit einem kleinen 
Monitor, auf dem man die Ac- 
tion abwechselnd in der Tota- 
len und aus Kats Perspektive 
sieht. Dazu findet man am 


Screen jede Menge Schalter, 
deren Funktion sich über das 
Tagebuch des Fabrikbesitzers 


werke umfassendes Gewölbe in 


Auftrag. Dazu wählt man ent- 
weder einen der drei Standard- 
Schwierigkeitsgrade aus oder 
legt die konkreten Gefahren- 
details selbst fest, indem man 
die Anzahl der Schätze, Fallen, 
Schlüssel, die Stärke der Mon- 
ster und noch etliches mehr im 
entsprechenden Menü be- 
stimmt. Anschließend arbeitet 
man sich in „Eye of the Be- 


are 


FEAT E PER = 


herausfinden läßt. Mit dem 
richtigen Tastendruck bewahrt 
man Kat dann z.B. vor einem 
Bad im Giftbottich, lupft sie 
per Kran aus der Gefahrenzo- 
ne oder manövriert sie durch 
ein marodes Gitter-Labyrinth. 
Wichtig ist dabei das Timing, 
sonst verliert das Mädel eins 
seiner neun Leben und fängt 
am Ende der zuletzt gemei- 
sterten Szene nochmals an. 
Der akustisch hervorragend be- 
gleitete CD-Mix aus Compu- 
tergrafik und Videosequenzen 
wird wirklich zum interaktiven 
(Action-) Film, wenn Kat den 


gestatteten 3D-Ebenen, ver 
drischt per Mausklick Monster 
löst Mini-Rätse er Sorte 


g zur Tür 
links oder rechts?” und sam- 
melt dadu 
te für seine Beförden 
Die schrittweise gescrollte Ker- 
kergrafik und die monströsen 
Insassen sehen ja ganz nett aus, 
über die Steuerung kann man 
nicht meckern und mit dem we- 
nig abwechslungsreichen Be- 
gleitsound leben — nur, warum 


Spieler direkt anspricht; Rätsel 
haben hier allerdings Selten- 
heitswert. Also kein Dauer- 
brenner, aber doch eine recht 
gelungene Premiere im Stil von 
„Iron Helix”. (ms) 


Critic 


al Path 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION _ 


URTEIL 


Für Anfänger 
Preis: ca. 169,- DM 
Hersteller: Media Vision 


Kritisch wird's a 
mit CD-ROM und 
eine deutsche Version ist ge- 


„Windows 


Pro Audio 
Soundblaster 
HD: 10MB 


sollte man? Also, um andauernd 
bloß mutterseelenallein Gegner 
abzuschlachten, die man selbst 
zuvor ausgesetzt hat, muß ei- 
nem schon sehr, sehr langwei- 


lig sein! (mic) 


Dungeon Hack 


Dungeon-Generator ohne 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel 
Preis: ca. 109,- DM 
Hersteller: SSI 


Soundblaster 


HD: 15 MB 
RAM: 2 MB 
Zus.: unt 


Roland 
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Während die Heldin auf dem 
kritischen Weg schlicht ums 
Überleben kämpft, wartet die- 
ser interaktive Film mit einer 
wesentlich komplexeren Story 


auf: Anno 2057 prophezeit ein 
hochentwickeltes Simulations 
Welt 

am 


dab die 
Jahre 


programm, 
schon fünf später 
Ende sein werde, wenn es nicht 
gelinge, schleunigst eine Ex 

traportion Uridium Oxyd her 

anzuschaffen. Dieses Mineral 
kommt auf dem Planeten 
„AJ3905” zwar im Überfluß 
vor, dorthin kommt man aber 
dummerweise nur über das so- 
genannte Quantum Gate, 
Durch dieses Tor 
schlüpft nun der Spieler in Ge- 


ominöse 


stalt des jungen Soldaten Drew 
Griffin... 

Originellerweise dar! man hier 
entweder ganz am Beginn oder 
an bestimmten (auf drei Tage 


verteilten) Punkten der chro 
nologisch ablaufenden Hand 
lung ins Geschehen einsteigen 
weniger schön ist allerdings, 
daß die Programmierer glaub 
ten, deshalb auf die Speicher 
möglichkeit für Spielstände 
verzichten zu können. Wo wir 
gerade am Meckern sind: Hier 
hat man es mit den Videose 
quenzen ein wenig übertrieben, 
denn so hübsch sie sind, so 
lang sind sie auch, Wenn doch 
mal Interaktion angesagt ist, 
latscht man per Maus durch die 


edia Visions Soft- 
waredebüt „Criti- 


grafisch beeindruckenden Gän- 
ge und Hallen einer Raumsta- 
tion, wobei der kluge Cursor 
durch seine Formgebung im- 
mer andeutet, in welche Rich- 
tung man gehen kann und wo 
es etwas zu reden, hören oder 
gibt. Bei den Ge 
sprächen mit den rund 30 vor- 


schen 


handenen Personen, deren Vi- 
deo-Portrait jeweils 
blendet wird, wählt 
man dann Drews 
Antworten im Mul- 
tiple-choice-Ver 


einge- 


fahren aus einem 
arg knappen Satz 
angebot aus 

Nach und nach ent- 
faltet sich so eine 
Geschichte um 
(Umwelt-) Kata 
strophen und wi 
dersprüchliche Machtinteres 
sen. Auch die Erinnerungen 
und sonstigen Gedanken des 
Helden werden sporadisch cin 
geblendet, zudem läßt sich sein 
Gedächtnis via „Gehim-Sym- 
bol” durchforsten. Und sonst? 
An Terminals kann er Musik 
der unterschiedlichsten Stil- 
richtungen lauschen, Nach- 
richten lesen oder Mitteilungen 
seiner daheimgebliebenen An- 
gehörigen auf Video betrach- 
ten. Zwischendurch gibt's 
schließlich auch kleine Baller- 
sequenzen, wo mit dem I 
denkreuz das überdimensio- 
nale Ungeziefer auf AJ3905 
gegrillt wird. 

Bis auf die erstaunlich schlich- 
ten Actionszenen sind Grafik 
und Sound so bombastisch, 


cal Path” ist noch 


gar nicht richtig verdaut. da 
schieben 
schon die nächste Schiller- 
scheibe in den Schacht - ein 
wahrhaft zukunftsweisendes 
Tempo! 


uns die Leute 


wie man das von Multimedia 
Soft erwartet. Neben den rela 
tiv bescheidenen Handlungs- 
möglichkeiten taucht hier aber 
noch ein weiteres Problem auf 
Die überaus anspruchsvolle 
englische Sprachausgabe gibt 
deutschen Weltverbesserern 
kaum eine Chance, und ob 
eine Übersetzung kommt, ist 
mehr als ungewiß. (ms) 


Multimediales SF-Abenteuer 
für Englischeracks. 
GRAFIK 
| SOUND 
ATMOSPHÄRE 


Preis: 
Hersteller: Media Vision 


Die Zukunft braucht zumindest ei- 
nen 486 SX/20 mit „Windows 3.1°, 
Super VGA-Karte und CD-ROM. 


HD: 10 MB 


Wenn ich mir Michaels Editori 
einschlägige Special so; 


nd das 
Sehe, dann 


scheint Digitalsex ja ein Thema in dieser 


Ausgabe zu sein. Hier kommt mein Be 


trag: vier Seiten voller hüllenlos offener 


Leserbr 


efe, gänzlich nackter Tat: 


achen 


und abwegig perverser Antworten! 


RETTET DIE 
RUBRIKEN 


Waaas? Nein, auf keinen Fall!!! 
So sah meine Reaktion aus. als 
ich mir das Undercover der leız 
ten Ausgabe zu Gemüte führte 
Als Leser der ersten Minute und 
besorgter Abonnent muß ich 
mich daher nun zu Wort mel 
den: Ihr solltet keine einzige Eu 
rer Rubriken streichen - sie sind 
cin fester Bestandteil des PC Jo 
ker und machen unter anderem 
seine Qualität aus. Meines Er 
achtens sollte ein Entertainment 
Mi 


tests, sondern auch aus Beiträ 
gen wie Smalltalk oder Blackout 


azin nicht nur aus Spiele 


bestehen. Ja. diese Seiten lese 
ich tatsächlich manchmal zual 
lererst. Wenn Ihr also partout 
nicht mehr mit dem Platz zu 
rande kommt, dann macht halt 
mehr Seiten und verlangt dafür 
mehr Geld 

Davon abgesehen wäre es nicht 
schlecht, wenn Ihr im Update 
Service bei Missiondisks etc 
eine Mini-Bewertung einbauen 
könntet. Und im Blackout wären 


doch sicher auch Neuauflagen 


bzw. Quellenbände von bereits 
getesteten Systemen denkbar 
oder habt Ihr noch genug neue 
Rolli-Systeme, die Ihr vorstel 
len wollt? Wie wäre es des wei 
teren mal mit einem Special über 
Life-Rollenspiele oder Musik 
Software, zumal Ihr jetzt die 


ganzen Soundkarten getestet 
habt? 

schlägt Mürc Jäckle aus Waib 
lingen-Beinstein vor 

Deiner , beson 


Gan Meinun 
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ders meine politische Karriere 
im PC-P 


heimelnden 


irlament und die an 
Stromausfälle dir 


fen nicht gefährdet werden! Viel 


leicht sollte man san dessen auf 


all diese überflüssigen Spiele 
tests verzichten? Na ja, tatsäch 
lich mußten wir in dieser Aus 
bloß auf das 


zabe Überhaupt 


& Außerdem” verzichten - und 


das läßı sich verschmerzen 
oder? Der Ruf nach einem Spe 
Musik Software blieb 


ebenfalls nicht ungehört 


cial über 
und 
im Blackout leiden wir derzeit 

war noch keine akute Materi 
al-Not, werden aber trotzdem 
auch auf neue 


immer wieder 


Entwicklungen eingchen 
Dein Qualitäts-Ghost 


NIEDER MIT DEN 
RUBRIKEN 


Anläßlich Eures neuesten Un 
dercovers bin ıch das Heft mal 
um zu schauen 
könntet 
l.äbt sich kür 


zen - die wirklich interessanten 


durchgegangen 
Platz 


I) Ghostwriter 


wo Ihr sparen 


Briefe haben leicht auf einer Sei 
te Platz 
2) Überhaupt & 


Könnte wegfallen oder eine Ge 


Außerdem 


legenheits-Rubrik werden 
Dummerweise würde dam aber 
ein Preisausschreiben weglal 
Ersatz 


len. wofür geschaffen 


werden müßte. Gerade diese 


kleinen Verlosungen sind näm 


lich ein grol 
PC Joker! 
3), Smalltalk: Muß auch nicht in 


jedem Heft sein. So00 viele ın 


ser Pluspunkt für den 


teressante Leute gibt es ja ch 
nicht 

4) Cartoon: Ghost könnte man 
ebenfalls auf das frühere Maß 
kürzen. Er ist zwar ganz lustig 
aber vermutlich gehen Euch so 
wieso irgendwann die Ideen aus 


5) Blackout: Würde drei 


viermal im Jahr reichen. Obwohl 


oder 


Ihr in der letzten Nummer mit 
den Modem-Spielen einen wirk 
lich interessanten Beitrag hat 
tet 

6) Einstellen oder kürzen könn 
te man schließlich die Grafik 
Competition, den J 
und das PC 


er Shop 
Parlament. Insge 
samt hätten wir damit eine Ein 
sparun 
Heft 


sich hier um meine persönliche 


on 12 bis 13 Seiten pro 


aber natürlich handelt es 


Meinung. Die Alternative der 
Preiserhöhung fände ich nicht 


so toll, weil ich dann schon wie 


der wegen ‘ner Gehaltserhöhung 
zum Chef rennen müßte 


Zum Schluß noch ein paar all 


Anmerkungen 
Das Titelbild war 


rauenhaft, dafür war 


emeine 
letzten Hefi 


zum 


wie immer 
die Messe-Nachlese wieder mal 
echt top 


sen anstehen 


falls genügend Mes 
solltet Ihr so was 
in jedem Heft bringen. Auch die 
Indizes finde ich ziemlich ge 
nial, haben sie mir doch schon 
manch lange Suche erspart! 
lobt Roland Sporer aus Peißen 


berg 


Den Ghostwriter kürzen? Mei 
en?? Das PC 

und dantit meine 
"Ja, bist Du 
Wahnsinns 
solche 


frage ich Euch nie wie 


nen Comic kür 
Parlament 


Partei einstellen 


denn des 
wenn Ihr Vorschläge 
hringt 
der was! Tatsächlich sei an die 
ser Stelle vermerkt, daß die Pro 
offensichtlich 


blematik wohl 


doch nicht so akut ist, wie 


undchst befürchtet, denn die 
Weilmachtswelle mit frischer 
Soft verebbt derweil « 
erheblich 


im nächsten Heft wieder ein 


I gan 


Dafür wartet bereits 


großer Messebericht von der 
CES in Las Vegas auf Dich 


Irgendwie entrüster. Dein Ghost 


RUBRIKEN- 
RABATI 


Hi. Ghost 


gelmäßiger Joker-Lescı 


bis jetzt bin ıch re 
aber 
mittlerweile gibt es doch eiıni 
ges zu beanstanden Su 
schreibst Du im letzten Under 
cover, dab wegen der vielen 
neuen Spiele eventuell Rubri 
ken eingespart werden müssen 
und damit bin ich ganz und 
gar nicht einverstanden! Es gibt 
andere PC-Magazine, die nicht 
mehr Werbung bringen als Ihr 
trotzdem aber mehr Seiten ha 
ben und teilweise sogar billiger 
Macht Ihr mit dem Geld 
zu viele Betriebsausflüge” Ir 


sind 


gendwie geht mir das nicht in 


den Kopf! Ich habe ja an sich 
nichts $ 


gen Werbung. mei 


netwegen könnt Ihr sogar noch 


mehr davon bringen, aber sic 
vernünltiger 
Anzahl der re 
Seiten 


mub ın einem 


Verhältnis zur 
daktionellen stehen 


Außerdem fände ich ut 


wenn Eure Hardwaretests aus 
führlicher und das Layout über 
sichtlicher wären, denn beim 
Fop Job und dem Test zu „Re 


bel Assault” hatte ich leızıhin 


keiten, den Text 
Silbersee 
habt Ihr leider viel zu gut be 
Der Grafik 73 Prozent 


eben, ist ja wohl leicht über 


echte Schwier 


zu lesen. Und den 


wertet 


zu 
trieben. und die sterilen Cha 
raktere mit ihren langweiligen 
Dialogen zerstören die Atmo 


sphäre völlige. Tja. gut sind hın 


en die informativen, über 


Bewertungskäst 


sichtlichen 


chen. und wenn ich mir die 


Texte auch manchmal etwas 
ausführlicher wünschen würde 
so ist das Beste an ihnen im 
mer noch der locker-flockige 


Sul 


Fi 


7 inVorb. Svi220 
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Bensheim dagegen nicht mal was tun 


hofft Mr. Kompjuter aus Des 
sau 


I) Theoretisch sind Shareware 
und PD zwar zwei Paar Stiefel, 
in der Praxis passen sie aber 
an denselben Fuß. 

2) Sehr unwahrscheinlich, zu 
Abstand ei 


um kommenden 


mal der technische 
nes 486 DX? 
Pentium nicht allzu groß ist 
3) Der Pentium ist ein neuent 
mir 100 
der mit einem Großteil 


wickelter Prozessor 
MHZ 
der gängigen Software noch 
nicht kompatibel ist. 

4) Weil der 


Werbung enthält und zweitens 


AJ erstens mehr 
ohnehin zu billig ist — es ist dar 
an gedacht, ihn um ein paar Sei 
ten zu kürzen 

5) Jerzt sind wir schon zu dritt 
vielleicht sind die Gegner ja 
wirklich bald überstimmt? 

6) Kaum, denn das Fassungs- 
vermögen der Mini-Disks ist zu 
sich die 


gering, zudem kann 


Technik nicht gegen den gegen- 
wärtigen CD-Standard durch 
serzen 

7) Bei manchen Antworten mag 
es ganz gut sein, wenn man sie 
nicht lesen kann 


Selbstkritisch, Dein Ghost 


SCHLUSS MIT DEM 
VERDRUSS 


Da ich ein begeisterter Leser Ih 
res Magazins bin, ist mir natür 
lich das PC-Parlament bekannt 
l.eider weiß ich nicht, ob das 
von Ihnen dazu benutzte Pro 
gramm auf dem Markt erhältlich 


ist oder ob es aus Ihrer eigenen 
Feder stammt. Nun bin ich im 
Evangelischen Jugendwerk tätig, 
und wir planen im Rahmen des 
Superwahljahres 1994 eine Ak 
tion für politisch interessierte 
Jugendliche — da wäre ein Pro 
gramm dieser Art natürlich eine 
hervorragende Möglichkeit, den 
Leuten Politik näherzubringen 
und im Zusammenhang mit an 
Maßnahmen der Poli 


tikverdrossenheit zu begegnen 


deren 


Es wäre also eine große Hilfe, 
wenn Sie uns diesbezüglich 
nähere Informationen zukom 
Vielleicht 
wissen Sie auch von weiterer 
Software aus dem Bereich Poli 
tik? 

hofft Hartmut Bahmüller vom 


men lassen könnten 


Evangelischen 
Karlsruhe 


Jugendwerk 


Potentiellen Wählern helfe ich 
natürlich stets gerne weiter: Für 
unser Postspiel verwenden wir 
das Programm „1990”, dessen 
PC-Version demnächst am 
Markı sein sollte. Weitere Po 
lirsimulationen sind „Ars Reg 
nandi” der DFG-VK Compu 
tergruppe (Tel. 071598127) so 
wie „Crisis in the Kremlin” und 
eventuell das nicht übermäßig 
„Shadow Presi 
dent”: beide normal im Handel 
erhältlich. Sehr empfehlenswert 


unterhaltsame 


wäre das ähnlich gelagerte, aber 
„Auf 
welches derzeit 
Händlerregale 


deutlich strategischere 
schwung Ost”, 
ebenfalls 
ziert. 


die 


Gruß aus der Parteisentrale, Ihr 


Vorschwebender Ghost 


PLAUSCH 


Es ist Mitternacht, und wir beide 
(mein Compi und ich) langweilen 
uns. Also schreibe ich Dir mal ei 
nen Brief, lieber Ghost 

1) Trinken Joker-Redakteure wirk 
lich so viel Kaffee”? Und rauchen 
sie so heftig. wie Ihr immer 
schreibt‘? 

2) Ich habe letztens einen 486er 
DLC mit 33 MHz gesehen. der 
deutlich billiger war als als ein In 
tel-486er mit ebenfalls 33 MHz. 
Wenn ich mir jetzt den preiswer 


teren Rechner zulegen würde, wäre 
der dann völlig kompatibel zum In- 
tel-Standard,. oder verweigern man 
che Spiele ihren Dienst‘? 

3) Die neue Preisbrecher-Rubrik ist 
genial, und die Kleinanzeigen sind 
auch super. Nur nicht verkleinern! 
4) Was ist Dein derzeitiger Lieb 


lingsspruch, Ghost? Doch nicht 
etwa "Wenn nachts die Winde we 
hen. möcht" ich am liebsten übern 
Friedhof gehen!”? 

forscht Christian Loeper aus Mön 
chengladbach 


I) Tja. manche trinken auch Tee 
und rauchen gar nicht, Aber die 
futtern dann die meiste Zeit Ba 
nanen und sehen aus wie unser 
Joachim! 

2) Der DLC-Chip ist erwas langsa 
mer als sein Intel-Gegenstück, 
sollte aber voll kompatibel sein 
Daß Spiele ihren Dienst verwei 
8 
gentlich hier wie dort passieren. 
3) Die Preisbrecher sind neuer 


n, kann Dir allerdings gelc 


dings ein fester Bestandteil des 
Update-Service, okay? 

4) Noch'n Gedicht? Binesehr: Ein 
Schreiben von Herrn Loeper 
macht selbst den Totesten nöch tö 
ter! 


Voller Poesie, Dein Ghost 
KEIN ANSCHLUSS 
UNTER DIESEM 

ANSCHLUS 


Ich habe mir eine Sound Galaxy 
Pro 16 zugelegt und will mir nun 
noch ein CD-ROM kaufen. Lei 
der hat meine Soundkarte aber 
bloß einen AT-Bus-Anschluß, 
während das fragliche CD-ROM 
einen SCSI-Port benötigt 


letzt 
habe ich gehört, daß es einen 
Adapter gibt, der den einen An 
schlut 
delt 

findet man ihn? Wenn ich den 


in den 
wieviel kostet er, und wo 


ideren umwan 


beigelegten Controller des CD 
ROMs benutze, habe ich dann 
irgendwelche Nachteile (z.B 
Nullsound)? Und was ist dieser 
Controller 

Steckkarte? 
grübelt Michael Steil aus Stutt 
gart 


überhaupt? Eine 


Ich habe die ganze Rasselbande 
interviewt; keiner hat je von ei 
nem solchen Adapter gehört. An 
sonsten gibt es bei PCs narür 

lich oft die seltsamsten Proble- 
me, aber die Benutzung des 
Controllers, bei dem es sich in 
der Tat um eine Steckkarte han 

delt, sollte normalerweise keine 
verursachen. 

Dein Kontroll-Ghost 


DER HEISSI 
DRAHI 


I) Ich habe nun schon oft bei 
Eurer Hotline angerufen (ca. 20 
bis 30mal), bin aber noch nie 
zu einem von Euch durchge 


kommen. Woran liegt's? Mein 
Telefon ist jedenfalls nicht de 
fekt! 

2) Wie viele Games soll man 
beim Top Job angeben? 

3) Kann man an den Gewinn- 
spielen mehrmals teilnehmen? 
4) Ist es möglich, alle Postkar 
ten für Preisausschreiben usw 
in einem Brief abzuschicken 


(spart ganz enorm Porto)? 
Wenn ja, unter welchem Kenn- 
wort? 

5) Wißt Ihr, ob es bei Hi 


storyline nach dem letzten Le 
vel eine Möglichkeit gibt, sich 


in die Highscore-L.iste einzu- 


gen? 
verlangt es Tobias Maurer aus 
Nürnberg zu wissen, 


1) Vielleicht wählst Du ja die 
falsche Nummer? Sicherheits 
halber hier nochmals die rich- 
tigen: 089/46 38 23 
089/460 58 22 

2) Steht Dir völlig frei 
3) "rürlich. 

4) Sparefrohs dürfen alle Teil 
nahmekarten in einen Umschlag 


bzw 


mit dem Kennwort „Preisaus 
schreiben” stecken, müssen 
aber UNBEDINGT für jeden 
Wertbewerb eine eigene Karte 
verwenden und auf jeder davon 
ihren Absender verewigt haben. 
5) Wissen wir nicht. Vielmehr 
wissen wir, daß es diese Mög 
lichkeit nicht gibt 

Dein (nicht) wissender Ghost 


STAR-SCHRECK 


Auf Befehl des Oberkomman 
dos der Sternenflotte haben wir 
einen Zeitsprung zurück ins aus 
gehende 20. Jahrhundert 
macht und entdeckten dort ei 
nen 486er PC mit dem Game 
„Star Trek — The 25th Anni 
versary” auf der Festplatte 
Nach einer eingehenden Unter 


suchung durch unsere Wissen 
schaftler ergaben sich folgen 
de Fragen 

I) Gibt es einen Cheat, um in 
der letzten Mission die falsche 
„Enterprise” besiegen zu kön- 


nen? 
2) Ist es möglich, einen Am 


1200 mit dem PC zu verbinden 
und seine Festplatte mitzube 
nutzen? 

3) Leerdisketten mit 1.44 MB 
Kapazität und angeblicher PC 


Tauglichkeit werden bei mir 
sehr häufig mit folgender Mel 
dung abgelehnt: „Laufwerk oder 
Disketten nicht kompatibel! 
Woran könnte das liegen? 
4) Wenn ein 


benötig 


MB 
braucht man dann ei 
sentlich 5 MB RAM 


z.B. der Maustreiber auch noch 


Game 4 
weil ja 


irgendwo hin muß? 

5) Wir entdeckten auch ein Ex 
„Secret Weapons of 
the Luftwaffe”, d 


emplar von 
sich trotz neu 
er Gamecard und verschiedenen 
Test-Joysticks Stic 


pielen läßt — der Cursor fl 


nicht per 
immer in eine Ecke des Bild 
chirms und bleibt dort 

wundert sich Commander M. ( 
Beffert aus Pforzheim (auf Pol 


lux 5) 


I) Der (zu 


wickelten) Joker-Zivilisation ist 


gegeben unterent 


kein solcher Cheat bekannt 
2) Theoretisch sollte das mach 
bar sein, wir empfehlen Erkun 
teller 
Emulatoren für den 
Ob das Ergebnis den 
Aufwand 

ventuelle B 


tigt 


digungen bei einem Hers 
von PC 
Amiga 
(Nachforschung 
stelei) rechtfer 
darf indessen bezweifelt 
werden 
3) Weder Spock noch ich kön 
nen an besagtem Fehler 
Lo entdecken 
probierst Du die fr. ten 
Disks mal auf einem anderen 
Rechner aus? 
4) No, 
men benötigt ein Game, das 4 
MB RAM braucht, ja nur 3 MB 
Erwe 
Hauptmasse des unteren Spei 
cherbereichs bis 640 KB. Es 


bleiben also plus/minus 400 KB 


Sir! Denn genaugenom 


terungsspeicher plus die 


für Treiber, Betriebssystem et 

übrig 

5) Auch hier empfehlen wir 
Probeflug im 

DOS-Universum eines Kumpel 
vielleicht hat Dein Exemplar 


Macke 


unächst einen 


ja einfach eine 


Dein Ghost, Admiral der Atlc 


rischen Föderation 


ORGIEN 


EXZESSE... 


kann ich Euch auch für die 
nächste Ausgabe wieder nur in 
Form von Leserbriefen in Aus 
sicht stellen — das Sexualleben 
eines Geistes ist nun mal leider 
eine ziemlich tote Angelegen 


heit. Also bringt gefälligst sel 
ber Leben in die Bude, und zwar 
mit druckreifen Fragen, Anre 
Kritiken und Lob 

sängen! Wer 


gungen 
seine Phantasien 
en Seiten ausle 
ben darf, der erhält zumindest 
eine ebenso erregende wie per 
sönliche Antwort von mir — so 
fern RÜCKPORTO beiliegt und 
Euer 
Die 


stelle erreicht Ihr wie immer un 


Adre 


Absender zu entzilfern 


eistliche Sexualberatungs 


ter folgender 


CALL PLAY 


L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 
Telefon : 0281 - 31641 0. 31642 


Ladenlokale: 
46483 Wesel Auf dem Dudel 8 
47533 Kleve Gasthausstr. 12 


S.Geratz 
Papenweg 15 
46487 Wesel 


Versand Mo.-Fr. 10-18 Uhr 


Tel 


Fax 


0281 - 31641 oder 
0281 - 31642 
0281 - 23493 oder 
02803 - 8161 


Ladenpreise variieren 


0281 - 25922 
02821 - 14483 


Achtung Ladenlokal - Neueröffnung am 01.04.94 in 
47608 Geldern / Glockengasse 13 
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Strike Comande 
Str.Com.Speech 
Str.Com.Oper. 
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Stronghold 
Subwar 2050 
Syndicate 


DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 


DV 


119,95 
34,95 
39,95 
39,95 
69,95 
79,95 
89,95 
7195 


Syndicate Data 
TEX. 
Term. Rampage 
Turrican 2 
Twighlight2000 
Ultima 7 Part? 
Ultima? Silv.Seod. 
Ultima 8 
Ultima 8 Speech 
V For Victory 3 
Victory at Sea 
Wallstreet Manag. 
When two Worlds- 
War 79,95 
Wing Comander 2 plus 
Speech, DV 
Wing Commander 2 - 
Operat.1+2 Tel DV 
Worlds of Legend DA 
X-Wing DA 
Data B-Wing DA 
X-Wing Upgrade inch. 
Data 1 DV 5,95 
-Wing Paket: Upgrade incl. 
Data 1+B-Wing DV 89,95 
Zeppelin DV x7995 


39,95 
34,95 
22 

2, 
[773 
71985 
39,95 

284,95 

239,95 

x79,95 

x79,95 
79,95 


9,95 


5 
59,95 
79,95 
39,95 


B-17Flying Fortr. 
Black Gold 

Dog Fight 

Indi. Jones 3 
Invest 
Leg. of Fairghal 
Loom 

Mad TV 

Monkey Island | 
Prince of Persia 1 
Special Forces 


Dies ist nur ein Auszug der 
vorhandenen Spiele: 
Ruf doch mal antt!t! 


DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleitung/L V.=in Vorbereitung 


X= Bei Anzeigenschluß noch nicht vorrätig 


Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM 


Nachnahme 9,. DM zzgl. Nachnahmegebühr 
Irrtümer vorbehalten 


jeboomscysfy 


Die geniale 3D-Metzelei „Doom” brauchen wir hier nicht extra vorzustellen, 
lest einfach den Test. Aber stellt Euch vor, daß Ihr das Game hier gewinnen 
könnt - samt vielen weiteren Sternstunden von CDV! 


E wir SUCHEN 5 
SIEGER! 


15x „Doom” als‘ Vollversion d 
50 BRERERE. als Shareware-CD. mit 49. weiteren 


| 30 x „Doom” als Shareware auf 2 HD-Disketten | | 


Joker Verlag 
„Doomsday Show” 

Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


= > Anforde 


Warenhäuser und im Versandhandel 


MEGA ZOOM ist ein geschütztes Warenzeichen 
von STD Electronic Int. Ltd., Hong Kong 


Keine Kompatibilitätsprobleme mehr A 
eine Kompa ah h 


| PC-Geschwindigkeiten " 
| a|———— 
Hardware-Voriationen 
von PC’s und Game Cards Ünwerb. 
a 
j h Verkaufspreis 
Werten der X- und Y-Achse 4995DM 


der Spiele-Software PC Commander 


Söllenbadk 
DONIENDELKGT 
FAR EAST IMPORT - EXPORT 


27404 Weertzen 
auauıry Joystick Tel. 04287/1251 ® Fox 04287/6.07 


„Die spinnen, die RÖMer!” - lange 
hatte das alte Obelix-Motto auch am 
PC seine Berechtigung, derweil stür- 
men die Schillerscheiben bereits alle 
leeren Floppy-Schächte. Zeit für eine 
kleine Renovierung der Charts! 
Anders gesagt: Leser-Hitlisten und 
Verkaufscharts für CD-ROM müssen 
her, aber pronto. Wir bzw. die Leute 
bei Leisuresoft haben das Unsrige bzw 


Ihrige bereits getan, weshalb Ihr heute 


erstmals auch fünf CD-Verkaufsrenner 
zu schen bekommt. Für den Rest seid 


Ihr zuständig, also schickt uns schleu- 
nigst einen Stimmzettel mit Euren Lieb- 
lingen auf Schillerscheibe, denn im 


nächsten Heft wollen wir die Reno 


vierungsarbeiten abgeschlossen haben! 


Gerechtigkeit und Platzmangel gebie 
ten nun aber freilich, daß wir an ande 


rer Stelle Einsparungen treffen, wes 
halb erstens die gewöhnlichen Ver 
kaufs-Hits ab sofort auf halbe Ration 
gesetzt sind (10 Plätze sollten genügen 


oder?) und zweitens ab März nur noch 


ein Jokeraner pro Monat seine persön 
lichen Neigungen in die Welt posau 


nen darf. Zum Trost starten wir in der 


kommenden Nummer aber ohnehin ei 


nen neuen Personal-Durchlauf und be 


richten fortan über unsere individuel 
len Spiele-Highlights, statt wie bisher 
Digitalschrott aufzubereiten 


Keine Änderungen dagegen bei der tra 
ditionellen Verlosung von drei Top 
Games — gewinnen kann, wer uns ein 


Kärtchen mit seinen derzeitigen Spie 
le-Favoriten schickt (CD-Versionen bit 


te ab sofort deutlich kennzeichnen!) 


und für einen leserlichen Absender 
sorgt. Diesmal gibt's: 


1 x Der Schatz im Silbersee 
I x Eishockey Manager 
1 x Conquests of the Longbow 


Fehlt noch was? Richtig, unsere 


Adresse 


Joker Ver 
„Top Job 
Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunnn 


I, 9% - ie, 
re, 


Der Abo-Plan im einzelnen: 


Das ist Planung: Wer sich jetzt ein Joker-Abo besorgt, 
bekommt ab sofort seine Hefte etwas eher und etwas bil- 
liger sowie ein spielbares Demo der komplexen Spediti- 
onssimulation „Der Planer” obendrein! 


zum Preis von 9, also für gut 5G EPLANT 


I) Alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahrz 

eplante 63.- DM (Ausland: 75.- DM) 

2) Lielerung fortan mit dem Postlaster, schön wetterfest verpackt, Dis | 
an die Haustür = 

3) Belieferung in aller Regel noch vor dem Kiosl 

4) Kine tolle Prämie. die Ihr fest einplanen dürft 


Im PL 


yoıı 
Gir\l[13-D 
JZDEZ 


Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: 

Ich bezahle durch Bankabbuchung 
toinhaber 

Konto-Nr 

Geldinstitut: 

Bankleitzahl 


Ich bezahle per Vorauskasse 
(Scheck oder Bargeld liegt bei) 


Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch 
Überweisung auf Postgirokonto 
Nr.: 444714-806 BLZ 70010080 


As un SPIELBARES 
Eh 9 yo, 
a NEy4 BON NENTER 


oO Datum / 1. Unterschrift 


Daß Greenwood Enter- 
tainments feine Wirt- 
schaftssimulation DER 
PLANER sich nicht allein 
auf ein florierendes Spe- 
ditionsunternehmen, son- 
dern auch auf das funk- 
tionierende Privatleben 
des Unternehmers kon- 
zentriert und neben jeder 
Menge Tiefgang und 
“ wirklichkeitsnahen Bilan- 
er PLANER? FYUR zen auch sehenswerte 
Grafiken zu bieten hat, er- 
fahrt Ihr spätestens im 


Vest — alle Neuabon- 


nenten eine spielbare De- 
moversion bekommen, bei 
amte Fir- 
menhochhaus samt eini- 
Spielfunktionen zur 


der ihnen das 


g steht, erfahrt 


Füllt also umgehend den 

Name / Vorname Plan... äh, Abo-Coupon au 
und schickt ihn ein, denn 
Der Planer” ist nur diesen 

Straße / Hausnummer Monat eingeplant. Dafür 
planen wir dann, Euch bei 

PLZ / Wohnort jeder Aboverlängerung ein 
neues Spitzendemo zu 
schenken! 


des Erziehungsberechtigten) 
acht Tagen bei PC-JOKER, 
30 Grasbrunn widerrufen. 
eitige Absendung des Widerrufs 
es Widerrufsrechts durch meine zweite 


jatum / 2. Unterschrift 


En EXPLORE 


Bo TI EEE VERSZTETD ET ER FRE Zn TE 0 ex 


u 


Look at 
Open 
Close 
Give 
Talk to 


Push 
Pull 


\ Open the 


in a dimmy I 
gher bearii 


ie Mischung machts: 

Optisch könnte dieses 

in zehn Kapitel aufge- 
teilte Grafikadventure ohne wei- 
teres von den Westwood Studios 
stammen, während die Maus- 
steuerung cher an Lucas Arts 
erinnert. Und als Handlungs- 
vorlage diente „Demons Don't 
Dream”, der neueste Roman aus 
der damit bereits l6teiligen 
Xanth-Serie des amerikanischen 
Fantasyautors Piers Anthony 
die Schwarte liegt der Packung 
übrigens in der englischen Pa- 
perbackausgabe bei 

ie Story weiß nun von 

zwei verfeindeten Dä- 

monen zu berichten, die 
jeweils einen menschlichen 
Kundschafter losschicken, der in 
der Welt von Xanth einen ganz 
bestimmten Pokal suchen soll, 
Der Spieler übernimmt dabei die 
Rolle von Dug, der auf dem 
Umweg über seinen PC in die- 
ser Wunderwelt gelandet ist; sei- 
Konkur- 


ne rechnergesteuerte 


EEE 
HL 


GAMES FÜR ABENTEURER 


FRE IS Of 


v vo 


FErR TULEREN TE: 
ES EEK 


rs 


Wer such 


RR 


W; Ze DAS 


ER 


YANTH 


Zu Ruhm und Ansehen unter den Abenteurern 


| brachte es Legend vor allem durch die textlasti- 


I 
Due 4 1 
door en, 


savern. Nada Nago stands beside you 


rentin ist die junge Kim, deren 
Fortschritte man durch ge 
gentlich eingeblendete Video- 
sequenzen erfährt. Bevor Dug 
loszieht. darf er sich noch einen 
Gefährten als ständigen Ratge- 
ber aussuchen, wofür drei Krea- 
turen mit jeweils anderen Spe- 
zialfähigkeiten zur Wahl stehen. 


m folgenden sieht man das 

mit Automapping ausge- 

stattete Reich von Xanth 
durch die Augen von Dug, und 
der wiederum sieht die skurril- 
sten Figuren auf sich zukom- 
men — etwa Drachen, Wolken, 
Gnome oder Hexen. Für das 
?alaver stehen anklickbare Sät- 
ze bereit, zudem werden in die- 
ser friedfertigen Gegend selbst 
die „Kämpfe” ausschließlich 
verbal geführt. Dafür sind im- 
mer erst allerlei Denksport- 
aufgaben und sonstige Rätsel 
zu lösen, bevor die Leute mit 
Infos rausrücken oder auch nur 
die Straße freigeben. Da muß 
man dann Legepuzzles mit 
Streichhölzern einen 
störrischen Computer im Buch- 
stabenraten besiegen, durch ein 
verzweigtes Höhlenlabyrinth 
latschen oder einen gcheim- 
nisvollen „Brand” auf einem 


lösen, 


gen „Spellcasting”’-Adventure: 


Amerikaner nun andere Präsentationspfade! 


Schiff löschen. Wichtig ist da- 
bei das möglichst häufige Ab- 
speichern, denn schlimmsten- 
falls wird ein Versagen bei den 
teilweise arg unlogischen Rät- 
seln mit dem sofortigen Spiel- 
ende bestraft. Tröstlicherweise 
kann der erwähnte Gefährte 
dem Helden aber meist doch 
weiterhelfen, weshalb sich das 
Inventory am unteren Bildrand 
trotz allem schon bald mit den 
seltsamsten Gegenständen füllt. 


Take ! I Ü R. 


You close the envelope 


> Ior Z Ta. 


ie bildweise umge- 

schaltete Grafik ist an- 

sprechend gezeichnet 
und findet ihre passende 
Ergänzung in einem atmo- 
sphärisch gewebten Klang- 
teppich und der völlig pro- 
blemlosen Maus-/lconsteuc- 
rung. Auch die Story ist witzig 
und spannend. bloß hat man 
nicht allzuviel davon — wer mit 
den (anspruchsvollen) engli- 
schen Texten klarkommt, wird 
das Schlußkapitel schon recht 
bald erleben. (md) 


ompanions 0 


Phantasievolles, leider etwas kurz 
geratenes Grafikadventure. 


GRAFIK 


MOTIVATION 
URI 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Legend 


Für die Reise nach Xanth 
genügt ein 286er mit Maus. 


RAM: 640 KE 


ID: 8 MB r 


a 


— hier betreten die | 


| 
| 
| 


Wie lange programmieren 
Sie schon ?! 


THATS Wie alt sind Sie ?! 
: MA, 
(% 


2 
A 


N 3 > 
Warum dauert das so lange ? Ah, da 
kommt was. 
® _ 
ar. Yı 
KEN Dr 
Schon gut, das seh ich selbst Und wo sind die Ritter und die 
Und das ist alles ?!! Weltraummonster ?!! 
ie. 
€ 
RI > 
>" 


ASS 


Na gut, das werden wir ja 
sehen...schauen wir doch 


mal rein 


Na... da ist 
diese kleine 
Tafel 
Schokolade 
und eine 
Trommel...die 
haben 
geheiratet 


und 


Na egal, und das ? Das Scrolling ist 
ja wohl auch ein Schlag ins Gesicht 
des guten Geschmacks, 
oder sehen Sie das anders ? 


Ersparen Sie uns Ihre Ich biete Ihnen einen schönen Sack 


Und erst die Farben !! Kann man weinerlichen Ausflüchte ! Kartoffeln und weil ich Sie so gut 
eigentlich dieses Gequäke abstellen ?! Ich will mal nicht so sein, leiden kann 
ich nehme es.. lege ich noch eine Dose pürierte 
Lachs-Lenden drauf 
Na, was sagen Sie, ist das ein 
Angebot ?!! 


Er hat es so gewollt !!! 


Er hat sich den falschen ausgesucht. Für Ihn kommt leider 
jede Hilfe zu spät. Aber Ihnen könnten wir helfen, sofern Sie 
uns fertige Amiga- oder PC-Programme anbieten können. 
Schreiben Sie uns und wir bieten Ihnen vielleicht auch einen 
schönen Sack Kartoffeln ...oder mehr... 


me A ET 


Viktoriastraße 39 44787 Bochum 


born 


nsereins erfährt ja 


meist schon lange 

vor dem Erschei- 
nungstermin, daß ein neues 
Rollenspiel ansteht — dieses 
Produkt von Synergistic 
Software hat uns jedoch 
überrascht. Und das in man- 
cherlei Hinsicht... 


EXPLORER 


Ban NS ET TEE VA TEIT FERN IC HET] 
ST 


EN 


ER LTERTRE SER] 
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und all das ist optisch 
recht ordentlich in 
Szene gesetzt: Schrä- 
ge Vogelperspektive 
und fixe Animationen 
der riesigen Helden- 
sprites sorgen für 
Übersicht, während 
nette Musiken und 
dramatische Kampf-FX ertö- 
nen. Bei der Bewegungs-Steue- 
rung greift man zwar besser auf 
das Keyboard zurück, und auf 
das Handbuch ist auch nicht im- 
mer Verlaß (vor allem im Be- 
reich von Kräutern, Potions und 
Magie), aber ansonsten hat uns 
das Spiel durchaus gefallen. 


In Lemuria übelt der ruchlose 
„Black Circle” vor sich hin, 
weshalb König Osric seine 
Helden zu den Waffen ruft. 
Und prompt melden sich vier: 


‚Jeein Kämpfer, Bogenschütze, 


HD: SMB 
RAM: I MB 


Damit lautet das überraschen- 


de Fazit für den Überra- 
schungs-Rolli: ein digitaler 


Rohdiamant - spielerisch 
wertvoll, aber etwas unge- 


schlifen. (m) | 
Warriors of Legend 


ches, aber nicht ganz 


Fantasy-Rollen: 


ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Geübte 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: 

Synergistic Software/Virgin 


Selbst ein 286er mit 10 MHz 
reicht locker! 


Pro Audio 
F 


Jim Walls, der Schöpfer von 
Sierras Cop-Serie, ist bereits 
zu Tsunami geflüchtet, und 
seine Fans dürften es ihm 
bald gleichtun — sobald sie 
merken, was der neue Desi- 
gner Daryl F. Gates hier ver- 
brochen hat! 

War der eisenharte Daryl in 
seinem früheren Job als Poli- 
zeichef von L.A. schon um- 
stritten, so hat er als Ad- 
venture-Chef klar versagt. Die 
Story entspricht __ 

dem Standardplot __ 
eines x-beliebigen 
Actionfilms, der 
Held in Uniform 
sucht also den Mör- 
der seines Ex-Part- 
ners. Die Ermitt- 
lungen laufen nach 
dem vertrauten 
Schema ab, aller- 
dings wurden die 
bekannten Schwachpunkte des 
Konzepts nicht ausgeräumt, 
sondern sogar noch verstärkt: 
Man darf mehr Formulare aus- 
füllen, als ein deutscher Be- 
amter im ganzen Leben zu Ge- 
sicht bekommt, und die Hun- 
demarke so oft herzeigen, daß 
sich ein eigenes Icon dafür ren- 
tiert hätte. Dazu stolpert man 
ohne große Vorwarnung in 
schrecklich unfaire Actionse- 
quenzen, muß furchtbar unlo- 


” gische Rätsel lösen und sich 


(zumindest in der englischen 
Importversion) Witze anhören, 
über die nur vom Dienst völlig 
abgestumpfte Cops lachen 
können — trotz aller Vor- 
schriften-Huberei hat es aber 
keine Konsequenzen, wenn 
man die Maus zum Befum- 
meln von Frauen mißbraucht. 
Zu schlechter Letzt gibt es re- 
lativ wenig Locations, man 


sieht hier relativ häufig die- 
selben Örtlichkeiten. 
Technisch wird man immerhin 
mit fotorealistischen Digi-Gra- 
fiken bedient, die im hochauf- 
lösenden Modus jedoch des 
öfteren kleine Wartepausen er- 
zwingen. Die Sierra-übliche 
Steuerung und der Sound sind 
okay, bloß spielerisch ist das 
vierte Police Quest halt wirk- 
lich das Letzte... (mm) 


Police Quest IV: 


Open Season 


Der bis dato schlechteste Teil 
dieser Adventure-Serie. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Könner 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Sierra 


Erforderlich ist ein 386er mit 
Maus und DOS 5.0, das Game 
läuft auch unter „Windows”. 


[Pro Audio |] Audio 
Soundblaster 
J 2 


Super VGA 


Roland 


F 
F 


RAM: 4MB 


Zus.: 3 MBerf. | Maus 


Wir schreiben das Jahr 2318, 


vor zehn Jahren hat die 
Menschheit Kontakt mit Ali- 
ens aufgenommen, jetzt soll 
der Friedensvertrag unter- 
zeichnet werden. Das paßt aber 
ein paar Terroristen nicht in 
den Kram, die deshalb mit ei- 
ner Pegasus genannten Zeit- 
maschine in die Vergangenheit 
reisen und dieselbe durch al- 
lerlei Anschläge kräftig durch- 


Wer Gameteks abenteuerliche Zeitreise erleben will, braucht 
schon etwas mehr als ein CD-ROM und „Windows 3.1”: 
Das Spiel verlangt nach acht Megabyte Speicher, mehr 
wäre keineswegs verkehrt... 


einanderbringen. 
Als Angehöriger 
einer Spezial- 
einheit soll der 
Spieler nun den 
ordnungsgemä- 
Ben historischen 
Ablauf wieder- 
herstellen. 

Als erstes muß 
man dazu natür- 
lich die Origi- 
nal-Geschichte 
kennen, gottlob 
wurde sie auf 
einer Datendisk 
200 Millionen 
Jahre früher in 
der Prähistorie 
deponiert. So- 
bald dann klar 
ist, wo bzw. 
wann manipu- 
liert wurde, düst 
man zu den je- 
weiligen Epo- 
chen und Orten, 
um die Atten- 
tate auf wichtige 
Personen oder 
Einrichtungen zu 
verhindern. Das 
alles ist in sehr 
detailliert 
zeichneten 3D- 
Szenerien aus der 
Sicht des Agenten zu 
sehen, der sich in 
Echtzeit durch die 
bildweise  umge- 
schalteten und auto- 
matisch kartogra- 
phierten Locations 
bewegt. Egal, ob 
man gerade zwi- 
schen vorsintflutli- 
chen Sauriern oder 


ge- 
ge 


auf einer futuristischen Mars- 
kolonie herumstreunt, die zu 
lösenden Aufgaben sind meist 
gängige Adventure-Rätsel, 
dazu kleine Knobeleien und 
auch ein paar Arcadeaction-Se- 
quenzen. Man soll also mit der 
Maus wichtige Gegenstände 
aufklauben, im Inventory ver- 
stauen und später miteinander 
kombinieren sowie diverses 
technisches Gerät in Gang set- 
zen — und sich dabei möglichst 
nicht von lebensgefährlichen 
Robotern, wilden Tieren oder 
bösartigen Humanoiden erwi- 
schen lassen. Wegen der be- 
grenzien Energiereserve ist in 
der Vergangenheit zudem Eile 
geboten, aber zum Glück kann 
man via Pegasus jederzeit in 
die Gegenwart zurückhopsen. 
Der Bildschirmausschnitt für 
die Grafik ist leider arg klein 
ausgefallen (das derzeit aktu- 
elle „Iron Helix”-Syndrom); 
trotzdem machen die lebens- 
nah animierten Bilder und Vi- 
deosequenzen mächtig was 
her. Untermalt werden sie von 
einer ganz hervorragenden 
Soundkulisse und englischen 
Digi-Stimmen. Etwas nervig 
ist dagegen die zögerlich an- 
sprechende Maussteuerung, 


und das Nachladen der über 
400 MB umfassenden Grafik 
erzwingt ebenfalls oft kleine 
Pausen. Das Programm stellt 
aber nicht nur an den Rechner, 
sondern auch an die Englisch- 
kenntnisse seines Besitzers ei- 
nige Anforderungen — wer sie 
erfüllen kann, wird mit einer 
ebenso spannenden wie auf- 
schlußreichen Reise durch die 
Weltgeschichte belohnt. (md) 


GRAFIK 

SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 

URTEIL 


78% 
(\ / 
(80% 
Für Könner naar 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Gametek 


Die absolute Minimalkonfigu- 
st ein 386 D' 
ndows 3. 
>-ROM, 8 MB RAM u 
r MPC-kompatiblen 
Soundkarte. 


Pro Audio 
Soundbl 


Super VGA 


HD: 3MB 


Die Ruhmestaten im fernen 
Tarna sind Schnee von ge- 
stern, jetzt findet sich unser 
(importierter oder frisch ge- 
zimmerter) Hauptdarsteller in 
einer dunklen Höhle des Lan- 
des Mordavia wieder, wo er 
feststellen muß, daß man ihn 
all seiner Habseligkeiten be- 
raubt hat. Herauszufinden, 
wie er überhaupt in diese selt- 
same Gegend gekommen ist 
und was dort so alles vor sich 
geht, ist auch schon die erste 
Aufgabe bei diesem Grafik- 
adventure. 

Dafür steht dem Spieler ne- 
ben der gewohnten lconleiste 
ein wandlungsfähiger Maus- 
zeiger zur Verfügung, der als 
klapperndes Vampirgebiß für 
gepflegte Gespräche mit der 
skurrilen Einwohnerschaft 
sorgt oder als rollender Aug- 
apfel tiefe Einblicke in die 
über hundert Locations ge- 
währt. Altgediente Helden 
dürften bei dem Marsch durch 
die diversen Höhlen, Sümpfe, 


Wälder und Burgen jedoch so 
manches  Dejä-vu-Erlebnis 
haben, denn in Mordavia er- 
innert etliches an das Städt- 
chen Spielburg aus dem ersten 
Teil. So gibt es nicht nur den 
obligaten Shop mit Kraftnah- 
rung und Aben- 
auch 


anderem 
teurerbedarf, sondern 
wieder einen „Burgomeister”, 
mit dem man sich tunlichst 
gutstellen sollte... 

Für diesen Zweck wurden die 
anklickbaren Stichwortlisten 
aus Teil drei praktisch unver- 
ändert übernommen, während 
man den Kampfscereen gc- 
ringfügig umgestaltet hat. Je 
nach den Fähigkeiten des aus- 
gewählten Helden darf man 
dort zaubern, mit dem Dolch 
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Questfor 


herumsticheln, sich als Akro- 
bat betätigen oder einfach 
flüchten. Ist der Skill-Level 
ganz niedrig eingestellt, hilft 
dabei auch mal der Computer 
nach, den Gesundheitszustand 
der Opponenten zeigen die 
eingeblendeten Balken an. 
Ansonsten erfährt man den 
Vorrat an Stamina, Health 
und Mana während des Spiels 
über eine Leiste am oberen 
Bildrand, da man seinen Hel- 
den je nach Tageszeit und 
körperlichem Zustand ja auch 
mit Schlaf und Nahrung ver- 
sorgen muß. Die zahllosen 
Rätsel erfordern wieder be- 
rufsspezifische Lösungen — 


Abenteuer -— 


' Bereits zum vierten Mal 
schickt Sierra uns hier 
wahlweise als 
Magier oder 


Kämpfer, 
Dieb ins 
allerdings 


zeigt das flexible Helden- 
tum inzwischen leichte Ab- 
. nutzungserscheinungen... 


und das ist leider nicht ihre 
einzige Gemeinsamkeit mit 
den vorangegangenen Kno- 
beleien. 

Neu hingegen sind die relativ 
langen Ladezeiten für Spiel- 
stände auch auf sehr flotten 
Rechnern und die bei einem un- 
serer Testmuster gelegentlich 
beobachteten Programmabstür- 
ze. Zumindest letz- es 

teres dürfte bei der Pr u 
mittlerweile wahr- v 
scheinlich schon 
veröffentlichten 
deutschen Version 
ausgebügelt wor- 
den sein. Doch 
selbst die beste 


<JelT 


u - 


Übersetzung kann wenig daran 
ändern, daß das Gameplay in- 
zwischen nicht mehr ganz tau- 
frisch wirkt — die mit netten 
Gags gespickte Präsentation und 
die problemlose Steuerung ge- 
hen allerdings nach wie vor in 
Ordnung. (ms) 
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"Tain’t got no 
Sensahumal” 

"Ican’t get nd 
Sensahumal” 

"And Iird Dom’t know 
whul Gotta fly Say 
goodbyel" 


GRAFIK 

SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 

Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 109,- DM 
Hersteller: Sierra 


Minimum ist ein 386er mit DOS 
5.0 und Maus; für den „Windows 
3.1”-Betrieb wird ein 486er 
empfohlen. 
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SONSTIGES/ZUBEHOR 
STRATEGIE/SIMULATION 


nicht melde, bekomme 


testen! Eine Ausgabe ko- 
stenlos! Wenn ich mich eine 
Woche nach Erhalt der Aus- 
'C GAMES im Abonnement 
für nur DM 79,/Jahr! 


ich 


Name, Vorname 


SÄkEE Bid 


SudnanissiigicagEreE EldSEERE Zisiegdir 


- 1435; 
! Er 
su Bulı 


so;_u. 8 =. 57 


des EiiEiesie Aisieesid Zesizeeidiidgdd 


Bes 
RE LNTTERHHENTITIERE 


EiE Bin 3 3 de Südens 


Reiigigäiiedeiesinieiid Er 


EHEN N m ah 
i 


a2 a F 
2ulslDl her 


Straße, Haus-Nr. 


18.Lebensjahr vollendet habe.) 
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Ich bin damit 


Post bei einer Adressänderung dem 


Verlag meine neue Anschrift mitteilt 


PITEC VERLAG. GmbH & Co.KG, 


Postfach, 90 327 Nürnberg, 


uff, 


können Sie innerhalb einer Frist von 10 


ur Wahrung der Frist, 
2.Unterschrift (Ich bestätige mit dieser 


Unterschrift, daß ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.) 


dieser Bestellung anıäı 


Datum 


des Widerrufs an: COMI 


‚0561-577-110 od. 577-510 | Am Kesselbrink, Tel. 05 21-17 93 55 0. 01 T2-5 20 18 48 
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Die neuzeitlichen Schlachten 
wurden am Bildschirm alle 
schon geschlagen, wie gut, daß 
es auch in den Geschichts- 
büchern nicht eben friedlich 
zugeht: U.S. Gold läßt ganz 
strategisch die Rosenkriege 
wiederauferstehen. 

Gemeint sind nicht die Ehepro- 
bleme von Michael Douglas und 
Kathleen Tumer, sondern ein 
ziemlich verworrener Streit um 
die Thronfolge, welcher anno 
Tobak in England tobte. Im 
Kampf mit bis zu fünf Compu- 
tergegnem, der Pest und schlech- 
tem Wetter muß man hier einen 
von neun möglichen Thronfol- 
gern unterstützen und die Kon- 
kurrenten aus dem Weg schaf- 
fen. Dazu werden auf der Eng- 
landkarte rundenweise Truppen 
verschoben, Schlösser belagert 
und Schlachten ausgefochten — 


Ganz in der Tradition von 


Totalflops wie „Cohort’ oder 
„Rorke’s Drift” blamieren 
sich die Strategen von Im- 
pressions hier im amerikani- 
schen Bürgerkrieg — gut, daß 
Papa Lincoln das nicht mehr 
sehen muß... 

Ein oder zwei menschliche Ge- 
neräle dürfen sich auf einer aus 
der Vogelperspektive gezeig 

ten scrollbaren Nordamerika- 
Karte 
stark an die typischen 
Werke- früher SSI- 
Tage erinnert. Kaval 


austoben, die 


Würfel oder ein Echtzeitkampf. 
Daneben sollte man seine Mit- 
streiter durch Adelstitel und Bi- 
schofsposten bei Laune halten 
und rechtzeitig eine Kathedrale 
auftreiben, in der der hauseige- 
ne Erzbischof die Krönungsze- 
remonie durchführen kann. 

Das auf dem gleichnamigen 
Brettspiel von TM Games ba- 


Schultern 
VI gole 


dem Hause 


lerie, Infanterie, Artillerie und 
sonstige Einheiten sind als klei 
ne Vierecke dargestellt und 
werden recht umständlich mit 
Maus 
zwecks Städteeroberung um- 
hermanövriert 


der iconunterstützten 


Gewinner ist 
wer nach Ablauf der festge- 
legten Rundenzahl die meisten 
Ortlichkeiten besetzt hält 


Bei jedem der unzähligen 


Feindkontakte wird zu einem 


N BRRINSTORM AMES FÜR TÜFTLER. DENHER & STAATEGEN ““ 


sierende Game macht zunächst 
einen recht guten Eindruck: Es 
ist komplett deutsch und kann 


dem Thro 
Lancaster 


sepa K fscreen ge 
vec ı an die Recken 
ihr wie De Cohort n 
elr ier Gruppe 

las g ıben zu sehen 
e Schla igiert. Trotz 
jessen De geht in dem 
wüst mmel der lausig 
gezei eten Kampfhähne so 


her Überblick verlo- 


en. Doc nun deshalb den 
Schlachtausgang lieber auto 
matis Rechner bestim 
men läßt, kann durchaus mit 
dem Ergebnis konfrontiert wer 
den, daß eine Bande von zwei 
Dutzend Leuten eine 3.000 


Mann starke Armee aufgerie- 
ben hat 
Positiv erwähnen 
sollte man zu- 
mindest den pas 
Sound 
halb- 
wegs erträgliche 
Optik der Land- 
karte. Auf der 
Seite 
findet man dafür 


sablen 


und die 


anderen 


Fazit: Spaß am Rosenkrieg dürf- 
‚ten auf Dauer wohl nur Hobby- 
Historiker haben, Otto Normal- 
 stratege ist in weniger blumigen 
Gefilden besser aufgehoben. 
(mic) 


Kingmaker 


Etwas trocken geratene Brett- 
spielversoftung. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
JRTEIL 


Variabel 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: U.S. Gold 


Dem Königsmacher ge 
reits ein 286er mit M 


Soundblaster t 
HD 3 MB [Roland RR 
RR 


RAM: 640 KB 
Zus.: EMS unt 1 


ein einziges Szenario, die un 
iusgegorene Steuerung, dilet 
tantische Animationen und ei 
nen völlig mißratenen Kampf- 
screen — kurzum, einen Krieg 


für Verlierer. (md) 


The Blue & The Gray 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 109,- DM 
Hersteller: Impressions 


Soundblaster 
HD: _4MB |Roland 
RAM: 640 KB 


Maus 


Dt. Anleitung 


3 


möglicherweise bald gar nicht 
mehr so abwegig: Eine Vete- 
rinärin hat mutierte Tiere her- 


Inseln ausgesetzt, wo sie 
in bedrohlichem Ausmaß ver- 
mehren. Jetzt sollen monster- 
verschlingende Eigenzüchtun- 
gen die Katastrophe stoppen... 
Die biologische Kriegsfü 
geschieht hochwissenschaft- 
lich, indem man im Versuchs 
labor zunächst mit Hilfe von 
drei verschiedenen Prototypen 
möglichst kräftige und ver- 
mehrungsfreudige Tierchen er- 
schafft; rein optisch erinnern 
ldkröten 
und Echsen. Deren sieben 
Grundeigenschaften (Stärke, 
Geschwindigkeit, Paarungs- 
bereitschaft etc.) lassen sich 
durch das Verabreichen von 
Pharmaka veränder 
dem kann ihre W 
wicklung bei jeder Paarung 
durch einen einstellbaren Mu- 
tationslevel beeinflußt werden. 
Wenn man's mit dem Mutie- 
ren übertreibt, hat man jedoch 


außer- 


terent- 


sehr schnell mit Virenbefall zu 
kämpfen, den geschickte For- 
scher andererseits auch wieder 
als Waffe einsetzen können. 


Schließlich darf man seine 
Schützlinge noch füttern und 
ihnen dabei zusehen, wie sie 
sich vermehren und miteinan- 
der raufen — sofern sie über- 
haupt lebensfähig sind. Last 
not least dokumentieren jede 
Menge Tabellen und Statisti- 
ken die htungserfolge oder 
Fehlschläge des Digi-Darwi- 
nisten. 

Nach einer gewissen Zeit des 
Experimentierens wirds da 
plötzlich unvermittelt erı 
Mit Hubschraubern und Fl 
zeugen müssen die Eigenbau- 


AL2000 Di 


Net 0287 


IIERATITEN 


Mutanten 2 Problem- 
insel verfra 

sıe sıch 

vermY 


angezüch 


in zieht 

der Vernich- 
k, um 

> nächste der 
In vorzube- 


Benutzeroberfläche, 

ah animierte Kurz- 

den skurrilen Tier- 

eine mit Digi-Stimmen 

e Soundkulisse und 
ügliche Maus-/lcon- 

ng. Daneben gibt's zum 

ı noch 31 vom Spiel un- 

ige Experimente sowie 

ditor, der praktisch 

iche Voraussetzungen der 
lonerei frei variierbar 
macht. Wer also Genversuche 
)hne moralische Skrupel erle- 


u. u A 
=>) ! II LT, 
..............e..........::000.. 
Bei Maxis’ neuem Tierzuchtkrimi aus dem Genlabor 


ben will, der experimentiert 
hier goldrichtig! (md) 
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MOTIVATION 
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Für Geübte 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Maxis 


Ins Heimlabor gehört zumin- 
386SX mit Maus, 
hausgabe gibt's erst ab 


2MB RAM. 


wird wieder kräftig SIMuliert — die hauseigenen Digi- 
Forscher sorgten aber dafür, daß neben dem wissen- 
schaftlichen Anspruch auch der Spielspaß nicht zu 
kurz kommt! 


unächst wirkt QQPs 

Handelsprinz mit seinen 
mäßigen Packungsfotos und 
der unausgegorenen Steue- 
rung eher wie ein häßliches 
Entlein -— doch unter der 
rauhen Schale pocht ein ade- 
liges Herz! 


Die erste Überraschung bei 
näherer Bekanntschaft mit die- 
ser historischen Wirtschafts- 
strategie ist die Grafik: Zwar ist 


das Gebotene tatsächlich nicht 
berauschend, präsentiert sich 
aber immerhin in SVGA. Daß 
man manche der diversen 
Screens per Exit-Button verläßt 
und andere über die Escape- 
Taste, mutet indessen nicht 
minder kurios an als das Readme- 
File in Form eines „Bugtesting- 
Tagebuchs”. Und dennoch, so- 
bald man sich näher mit dem 
Programm beschäftigt, kann es 
nach und nach Boden gutma- 
chen... 

Als venezianischer Kauffahrer 
der Renaissance hat man hier 
durch Seehandel bzw. Karawa- 
nen-Management rundenweise 
sein irdisches Glück zu machen, 
und zwar in Konkurrenz zu drei 
digitalen oder menschlichen 


13] 


Kollegen. Talerscheffeln allein 
ist dabei nur die halbe Miete, 
man muß sich auch auf 
militärische Abenteuer oder 
Straßenbau einlassen, Senatoren 
schmieren, damit das nächste 
Stadtoberhaupt den eigenen 
Namen trägt, und gar Kardinäle 
kaufen, um bei passender 
Gelegenheit als Papst- 
kandidat in den klerikalen 
Ring zu treten. All die 
vielen Steuerbildschirme 
sind zunächst zwar etwas 
verwirrend, doch sobald 
der Durchblick da ist, geht 
das Geldverdienen prak- 
tisch wie von selbst. 

Dazu kommen noch ab und an 
ein thematisch passendes Mu- 
sikstück sowie ein Terrain-Ge- 
nerator, der für endlosen 
Nachschub und damit 
auch für dauerhafte Mo- 
tivation sorgt. Kurz und 
gut, der Prinz ist kein 
Mann für eine Nacht — 
schon eher für eine wirt- 
schaftlich-strategische 
Zweckehe. (jn) 


Merchant Prince 


Etwas unscheinbares Historien- 


Läuft bereits ab einem X T und 


ist moden h. 


ei Impressions war man 

ja in letzter Zeit ziem- 
lich fleißig, doch nicht in je- 
dem Fall lohnte das Ergebnis 
den investierten Arbeitseifer, 
Aber vielleicht bringt ja ge- 
rade dieses Strategical den 
Durchbruch? 
Nö, wieder knapp vorbei. Da- 
bei läge die grundsätzliche 
Idee einer stark ausgebauten 


Digi-Version des brettharten 
Klassikers „Risiko” ja durch- 
aus im grünen Bereich, und 
auch die Umsetzung gelang 
überwiegend annehmbar. 
Jedenfalls soweit man davon 
absehen mag, daß die Impres- 
sionisten hier mal wieder eine 
wahre Mausklick-Orgie abfei- 
em 

Doch zur Sache: Fünf mensch- 
liche bzw. digitale Generäle 
(mit unterschiedlicher „Per- 
sönlichkeit”) rangeln wie bei 
der berühmten Brettspielvor- 
lage um die Vorherrschaft auf 
Erden. Im Unterschied zur 
Wohnzimmer-Version bietet 
der Computer hier aber mehr 
Länder sowie verschiedene Ar- 
mee-Einheiten wie Infanterie, 
Panzer und Flieger. Anderer- 
seits fehlen die speziellen Auf- 
gaben, und wenn man diverse 
Sonderoptionen mit einbezieht, 
ähnelt das Programm vor lau- 
ter Bündnisverhandlungen, Re- 
volutionswirren und Geheim- 
dienstoperationen ohnehin 


schon mehr einer richtigen Si- 
mulation. 
Positiv fallen auch der für stän- 
digen Eroberungs-Nachschub 
sorgende Weltengenerator und 
die Modemverträglichkeit der 
DOSen-Variante ins Gewicht. 
Optik und Sound (zwei, drei 
Tracks sowie einige FX) be- 
wegen sich dagegen trotz 
Kurz-Intro eher im Bereich der 
Zweckdien- 
lichkeit, und 
so mag es ins- 
2 gesamt durch- 
] aus sein, daß 
Stratagem sei- 
ne Freunde 
4 findet — bei 
] uns wollten 
sich derlei in- 
time Gefühle 
für dieses Game freilich nicht 
so recht einstellen. (jn) 


Stratagem 


Nummer größı 
empfehlen. 


Wenn es darum geht, ein D&D-Fantasy- 
reich auf die Beine zu stellen, war das ex- 
zellente „Stronghold” noch nicht der 
Weisheit letzter Schluß — diesmal hat SSI 
die Sache etwas anders angefangen... 


Zwar muß auch hier für Infra- 
struktur in Form von Festun- 
gen, Magierschulen oder Trai- 
ningshallen gesorgt werden, 
doch spielt sich das Programm 
weitaus strategischer: Es geht 
um die Eroberung der Welt 
Mystara, die aus 98 einzelnen 
Ländern besteht. Nachdem man 
sich einen Charakter mit den 
sechs D&D-typischen Werten 
für Intelligenz, Stärke, Hitpoints 
etc. gebastelt hat, dürfen bis zu 
vier menschliche oder CPU-ge- 
steuerte Gegner ausgewählt 
werden, wobei der Rechen- 
knecht 36 verschiedene Recken 
in petto hat. Jetzt geht's ab auf 
eine Übersichtskarte, wo immer 
ein kleiner Ausschnitt des Ge- 
samtreiches zu sehen ist; dar- 
über thront der „Dungeon Ma- 
ster” - er fungiert als Spiellei- 
ter und nuschelt auch mal ein 
paar englische Kommentare. 
Rundenweise erteilt man nun 
via Icons seinen Truppen Be- 
fehle, baut die Ländereien aus 
und schickt zuvor erschaffene 
Helden auf die Suche nach ma- 
gischen Artefakten. Zum Auf- 
bau einer schlagkräftigen Ar- 
mee stehen alle aus den D&D- 
Spielen bekannten Rassen zur 
Verfügung, die sich in ihrer 
Eignung für Beutezüge gehörig 
voneinander unterscheiden. Je- 
der vereinnahmte Streifen Land 
bringt dann eine gewisse Sum- 
me Geld pro Runde ein, doch 
geht das natürlich nicht ohne 
Kämpfe ab. Bei diesen Aus- 
einandersetzungen werden auf 
einer vergrößerten Landkarte 
die Truppen positioniert, um 
dann in Echtzeit und leicht an- 
geschrägter Vogelperspektive 
in die Schlacht zu ziehen. Da- 
bei kann ein Anführer direkt ge- 
steuert werden, der all die 


Kampfmagier, _Heilkleriker, 
Rammböcke und Katapulte 
menügesteuert befehligt. Nach 
den Gefechten erhalten die 
Überlebenden Erfahrungs- 
punkte, womit die Stärke des 
Heers nach und nach wächst. 
Sind irgendwann alle Feinde 
von der Landkarte geputzt und 
alle 98 Provinzen erobert, erhält 
auch der eingangs erschaffene 
eigene Charakter Punkte, die 
bei späteren Spielen für Vor- 
teile wie z.B. mehr Startkapital 
sorgen. Für Abwechslung sor- 
gen die zehn vorgefertigten 
Szenarien plus unendlich viele 
Zufalls-Landkarten, für Kom- 
fort sorgt die gelungene Steue- 
rung, und für Spieltiefe haben 
die Programmierer gesorgt. 
Daß die Grafik, von den netten 
Kampfsequenzen mal abgese- 
hen, nicht die Klasse von 
„Stronghold” erreicht und die 
(hier nicht ganz unwichtige) 
Sprachausgabe schlecht ver- 
ständlich ist, trübt das Bild nur 
unwesentlich — mit Fantasy 
Empires haben die Kalifornier 
ein unterhaltsames Spiel vor- 
gelegt, das besonders jene Stra- 
tegen begeistern wird, die den 
vorangegangenen Königreich- 
simulator schon voll unter Kon- 
trolle haben. (mic) 


Gelungenes 
unterschied 
elementen. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: SSI 


Der Eroberer sollte über 
einen flotten 386er mit 
Maus verfügen. 


VGA Soundblaster 
HD: 15 MB Roland 


RAM: 4 MB XMS 


== DATE. SERVIEE 


Der Nachschub an Übersetzungen, CD- 
Umsetzungen, Datadisks, Budget-Ver- 
sionen und Updates im engeren Sinne 


rollt und rollt: Auch im Februar führt 
kein Weg an einem zweiseitigen Up- 
date-Service vorbei. Was dagegen? 
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BESTELLCOUPON 
OÖ Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 
bitte plus 5.-DM für Porto! (+ 10.- DM Ausland) nur im Inland möglich 
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Hardware-Software 
und noch mehr 
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Fodermayrstraße 24 
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ACHTUNG : Bitte mögl. zusätzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben! 


n Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 
Ö Tel.: (08142) 90 11/8079/8273 
Telefax: (08142) 54654 


BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9%-18%, FR. 99-17% 
„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE“ 


Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 
Mo.-Fr. 9090-1300 + 1330-1800, Sa. 900-1200 Uhr 
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Momentan nehmen die nächt- 
lichen Karnevalsumtrünke 
zwar kein Ende, doch zwi- 
schendurch bleibt immer Zeit 
für zünftige PC-Zockereien — 
und den Problemfällen unter 
den DOSen-Games ziehen wir 
hier den Zahn! 


Wie gewohnt, könnt Ihr also auf 
diesen Seiten tonnenweise Tips, 
Tricks, Cheats, Karten und 
Komplettlösungen zu aktuellen 
Games einholen. Damit das auch 
in Zukunft so bleiben kann, sind 
wir auf Eure Mithilfe bzw. Eure 
Zusendungen angewiesen — 
schickt also weiterhin all Euer 
gesammeltes Zockerwissen an 
den 


Joker Verlag 
Besserwisser 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Ganz Eilige können ihr Fax un- 
ter der Nummer 089/460 49 77 
loswerden. Ruhm und Ehre so- 


wie ein gutgefülltes Portemon- 
naie kann zudem manchem 
Teilnehmer zuteil werden, denn 
jeder abgedruckte Beitrag 
wird mit bis zu 300 Märkern 
belohnt, je nach Umfang und 
Aktualität. Damit uns die Ar- 
beit ein wenig leichter wird, 
sollten längere Beiträge stets 
auf Papier und zusätzlich als 
ASCII-Textfile auf Diskette 
vorliegen, Karten bzw. ver- 
gleichbares Papiermaterial kön- 


nen wir nur nutzen, wenn es 


also auf 


trudelt 
Sollter 
können 
welche be 
Problem, wendet Euch i 
Fällen einfach 
nische Hotline en Euch 
jeden Mittwoch von 16 bis 19 
Uhr alle Redakteure Rede und 
Antwort be und Hard- 


Soft- 


wareproblemem. All das unter 
den folgenden Telefon-Num- 
mern... 

089/46 38 23 und 

089/460 58 22 


Gelöst 


Inca 2 

Legend ol Kyrandia 2: Th 
Hand of Fate 
Police Quest IV 
on 

Sam & Max 


Open Sea 


Tips und Codes zu 


Karten zu 


gend of Kyrandia 
Ihe Hand of Fate 


Komplettlösung Teil 1 


Wer möchte nicht gerne ein ma- 
gisches Märchenland vor dem 
Untergang bewahren? Kein Pro- 
blem, Leute, schließlich hat Oli- 
ver Runge dieses edle Adventure 
bereits gelöst — hier ist der erste 
Teil seiner Komplettlösung, den 
Rest gibt's dann in der nächsten 
Ausgabe. 


Das Schicksal nimmt seinen 
Lauf... 


Ort 1: 
Leider müßt Ihr feststellen, daß 
ein unbekannter Dieb Xanthias 


Hütte verwüstet hat. Nichtsde- 
stotrotz unterhaltet Ihr'Buch mit 
dem Faun und schnappt Euch 
die schmackhaften Bläubeeren. 
Außerdem solltet Ihr-die Fla- 
sche aus dem Regal in EuerIn- 
ventar wandern lassen, Eine 
weitere Flasche befindetsich ın 
der Falte im grünen Teppich 
Ort 2: 

Eine weitere Ladung Blaubee 
ren wartet darauf, von Euch ein- 
gesteckt zu werden. Später fin- 
det Ihr an dieser Stelle noch &i- 
nen Brief. 

Ort 3: 

Nur der Pilz (später noch der 
Anker) ist von Interesse für 
Euch 


Ort 4: 

Beim Durchsuchen des rechten 
Baumstumpfes findet Ihr im- 
merhin Xanthias Zauberbuch 
mit Anfängersprüchen aus der 
Alchbimistensehule, 

Ort 5: 

Hier zupft Inedie Zwiebel aus 
dem Eindreich und brecht aus pu- 
rer Langeweile den geringelten 
Ası heraus; 

Ort 6: 

Ein Gespräch mit dem Fähr- 
mann kanıt nicht schaden. 

Ort T: 

Unter der Brücke trefft Ihr auf 
ein paar einsame Angler, mit de- 
nen Ihr getrost ein paar Worte 
wechseln könnt. 


Ort 8: 

Neben Marko findet Ihr hier 
auch eine weitere Zwiebel. 
Ort 9: 

Die Maus fordemglahtstark et- 
was Käse. 

Ort 10: 

in einem der Astesaufddem Baum 
isteine Feder versteckt, die von 
Eich gefunden werden muß. 
Ort I: 

An einem Strauch hängen ein 
paar „Fireberries”, die Ihr 
zunächst.mit etwas Wasser ab- 
kühlt (von Ort 15) und dann auf- 
nehmt. 

Ort 12: 

Bei der kleinen Hütte sprecht Ihr 
mit dem guten alten Herb und 
erfahrt ganz nebenbei etwas über 
einemgeheimen Schatz. Unbe- 
dingt mitnehmen müßt Ihr den 
Holzstuhl (Tiny’s'Stool), das 
„Plant Food” und eine leere Fla- 
sche, 

Ort 1}: 

Sobald Ihr den passenden Baum 
(im Vordergrund) berührt habt, 
Kippt dieser um und ermöglicht 
Euch das Überqueren des ge- 
fährlichen Treibsands. Ganz 
wichtig für das Weiterkommen 
ist der Skeletonschlüssel. Also 


mitnehmen! 


Plausch mit dem gesprächigen 
Papagei schnappt Ihr Euch den 
Becher vom Tisch und füllt ihn 
mit dem Bier aus dem rechten 
Faß. Überdies dürfte der Taffu 


Mit Hilfe des Stocks angelt Ihr 
Euch das Seil und schwingt in 
bester Tarzan-Manier auf die 
andere Seite. 


ESSERBOHTUK N 


Ort 11: 


Euleitiaken benutzt Ihr mit dem 
Fenster. Schließlich erlangt Ihr 
den heißersehnten Zellen- 
schlüssel und damit das Ticket 
in die Freiheit. 


Zu Ort 8: In der Taverne ist in 
der Zwischenzeit eine handfe- 
ste Rauferei im Gange. Ihr 
könnt der Versuchung nicht wi- 
derstehen und mischt kräftig 
mit. Dabei solltet Ihr so lange 
mit der Vogelscheuche herum- 
spielen, bis der Pirat dem 
Einäugigen einen Goldzahn 
ausschlägt. Wieder einmal 
könnt Ihr Eure magischen 
Kräfte auf Herz und Nieren te- 
sten, indem Ihr versucht, den 
vergoldeten Zahn mit Hilfe des 
Alchimistenstabes in pures Blei 
zu verwandeln. Klammheim- 
lich schleicht Ihr Euch mit dem 
Bleizahn im Gepäck aus der 
Taverne und verwandelt 
draußen das wertlose Metall 
wieder zurück. 

Zu Ort 4: Hier legt Ihr das Gold 
unter den Hammer und laßt 
Euch eine Münze prägen. 

Zu Ort 6: Im Shop erhaltet Ihr 
nach Abgabe von drei Gold- 
münzen ein Schiffsticket. Da 
Ihr leider nur ein Exemplar be- 
sitzt, müßt Ihr zurück in die 
Taverne und die ganze Proze- 
dur noch zweimal wiederholen. 
Ort 12: 

Nachdem Ihr dem Kapitän das 
Ticket gegeben habt, benutzt 
Ihr den Magneten mit dem Seil 
(neben dem Steuerrad) und ge- 
nießt die entspannende Boots- 
fahrt. 


De Yalkarimasl.ı, 
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Die Vulkaninsel 


Ort 1: 

Auf der Insel warten viele Din- 
ge darauf, eingesammelt zu 
werden: Muschel und Seestern. 
Ort 2: 

Sanddollar, Muschel und See- 
stern. 

Ort 3: 

Nach einer kurzen Unterhal- 
tung mit der Frau erhaltet Ihr 
einen Quill. Außerdem findet 
Ihr einen Stein und ein leeres 
Glas. 

Ort 4: 

Sanddollar, Muschel und See- 
stern. 

Ort 5: 

Seestern. 

Ort 6: 

Endlich könnt Ihr Euer Gepäck 
erleichtern, denn hier müßt Ihr 
der Reihenfolge nach vier Mu- 
scheln, vier Seesterne und vier 
Sanddollars abtreten. Als Be- 
lohnung erhaltet Ihr ein paar 
wichtige Informationen. 

Ort 7: 

Der Mann erhält von Euch 
zwei Seesterne. 

Ort 8: 

Stock und „Heavy Boulder”. 
Durch den großen Krater (bei 
Ort 9) gelangt Ihr ins Innere 
des mächtigen Vulkans. 
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+ CDROM + CDROM + 


EEFFEFEFE ES 
BIESTRLEITERRE 


+++ ZUBEHÖR +++ 


Soundblaster DeLuxe DT 139. 
Soundblaster PRO DeLuxe DT 199. 
Soundblaster 16 ASP Multi DT 379. 
Soundblaster 16 Basic DT 269. 
Soundblaster 16 SCSI-2 379- 
SB CD-ROM intern + 
SB CD-ROM extern 

Screenbeat Aktivboxen 

Game Wave 32 

Sound Wave 32 

Gravis Ultrasound 

Joystick Gravis schwarz 

C Fi Stick Pro 

Game Pad PC 


BESSERWISSER 
nuonnan 


Florian Plajer hat mit Lucas Arts’ 
Karnickelepos anscheinend keine 
großen Schwierigkeiten gehabt - wie 
sonst hätte er so schnell die Lösung 
hinkriegen können? 


Nach dem Intro schnappt man sich 
das Geld aus dem Mauseloch und die 
schwarze Glühbirne aus dem rechten 
Teil des Zimmers. Nach dem Ver- 
lassen des Büros greift Max der Kat- 
ze vor der Haustür tief in die Gedär- 
me, und ab geht's zum Volksfestplatz. 
Dort überreicht man dem Feuer- 
schlucker die Lizenz und packt im 
Zelt das Haarbüschel und Jesse 
James’ Hand im Glas ein. Durch den 
Hinterausgang gelangemdie beiden 
Helden auf En des Zelts, 


spielen eine R „Wak-ARat” 


becher, k: 
und bittet d 


startet eine Fal 
Dort benutzt ‚die 


bar geworden: 
stecken kann. 
zieht man kı 
schwindet 
Im nächsten Raum drückt Sam den 
Reset-Schalter und spendiert dem 
kleinen Fettwanst eine Packung Can- 
dy. Jetzt noch kurz mit dem „Spezi- 


ak hat, Vale - -Oohl erhalten die 


© Equipment frei, das, 


alschlüssel” Trixies Wohnwagen öff- 
nen und die Golfkarte aus dem 
Schrank bzw. das Kleid aus der 
Schachtel mitgehen lassen, schon 
geht's zum Twine Ball. Im Plattform- 
Restaurant läßt man sich vom Magier 
einen verbogenen Schraubenschlüs- 
sel schenken und benutzt den dann 
bei dem im Wasser stehenden Fisch 
in der „World Of Fish zuvor wird 
der gefüllte Eimer von der Bude ein- 
gesackt. Um den Meeresbewohner 
ins Wasser zu befördern, muß erst 
Sam und dann Max hineinkriechen. 
Auf dem Twine Ball wird Max zum 
Abnagen des Seilendes abkomman- 
diert. Am Golfplatz läßt man den 
Empfang durch Conroy Bumpus über 
sich ergehen, zuvor nimmt man den 
Retriever aus dem Mülleimer, Jetzt 
wird der Golfball-Eimer mit dem 
Fisch-Eimer vertauscht, und man ver- 
sucht, durch Angolfen der Krokodi- 
le mit Fischen eine gerade, lebende 
Brücke zu bauen (Tip: Die Kroko- 
dile schwimmen zu den Fischen hin 
und bleiben dort in der Nähe liegen). 
Max wird aus seinem Insel-Gefäng- 
nis befreit, und Sam durchsucht den 
Raum unter dem Glaskäfig, sodann 
geht's zum Twine Ball. 

Im Twine Ball-Museum steckt man 
Jesse James’ Hand und den Magne- 
ten auf den Retriever und holt sich 
damit einen Ring aus dem Inneren 
des Balls. Diesen Ring sucht Shuv- 
Oohl in der Vortex World. Er hockt 
hinter einer der vier Türen, durch die 
man nur paßt, wenn man durch den 
Spiegel schreitet und die Magneten 
im Keller in der richtigen Kombina- 
tion (variiert von Spiel zu Spiel) ein- 
bzw. ausschaltet, nachdem man sich 


das.dritte Büsche| Bigfoot-Haare ans 


‚dem kopfüber stehenden Zimmer ge- 


y; 


\ M Schlafzimmer, angel 


testet wird. In dieser virtuellen Welt 
erschlägt Sam den Drachen aus der 
Höhle mit dem Schwert und durch- 


“mit dem vohh 


sucht das Drachenherz. Mit dem dort 
gefundenen Schlüssel setzt man die 
Alarmanlage bei der Bumpusville- 
Show außer Gefecht und packt auf 
dem Weg dorthin das Gemälde von 
John Muir ein. Hund und Hase fol- 
gen Bruno und Trixie zum Savage 
Jungle Inn, wo sie sich von der Emp- 
fangsdame Evelyn Morrison einige 
Prospekte schenken lassen und die- 
se betrachten. Danach folgt ein Ab- 
stecher zur Gemüsefarm, wo man sich 
ein John Muir-Gemüse von der Far- 
merin bilden läßt; ein Conroy Bum- 
pus in fruchtiger Form ist bereits in 
einer Kiste vorhanden. Anschließend 
zieht es sie in den Jurassic Park, wo 
sie zuerst zum Bungee-Jumping ge- 
hen. Sam klinkt sich am Gummi ein, 
nachdem er Snuckeys Pappbecher mit 
dem Retriever verbunden hat. Nun 
zieht er mit diesem Gerät etwas Teer 
aus dem Becken und verschwindet 
zum Tyrannosaurus Rex. Dieses Ur- 
viech spricht recht fleißig, daher 
hängt Sam das Seil in den geöffne- 
ven Mund und wirft Max mit dem Seil 
um den Hals aufs Auto. So erhalten 
die beiden einen Zahn, dem Mammut 
nimmt Max ein wenig Fell ab, 

Als Vorbereitung zur Bigfoot-Party 
holt man sich die John Muir-Zucchi- 
ni bei der Gemüsefarm und tauscht 
den Bumpus-Gemüsekopf in Conroys 
Schlafzimmer gegen die Perücke. 
Sam spendiert dem Türstcher-Big- 
foot im Savage Inn die Raspel und 
bastelt sich ein Kostüm aus Trixies 
Kleid, Teer, Mammut-Haaren und 
Perücke und zieht es an. In dieser 
Verkleidung gehen die beiden auf 
die Party und schreiten in die Küche 
(Tür links neben weißem Bigfoot). 


die Bö- 
ler entfernt 
ın Flasche 
-Mägier ge- 

st ihn ins 


wine 


" Vortex bentitzt. Jetzt nor kick auf 


die Bigfoot-Party zum Ober-Bigfoot 
am Pool, dem man Conroys Kissen, 
den Dino-Zahn. Mi@ John Muir- 
Zucchini und die Vortex-Schüttel- 
kugel gibt, Numbleibı dem fleißigen 
Spieler nurnoch, den Abspann zu 
betrachten, Besondere Jokes dabei: 


— Car Bomb, Dress Up, Wachsmal- 
tafeln (Actionspiele) bei Snuckey’s 
nutzen. 


Mit folgenden Tips versorgte uns 
Chefracer Björn Geißler. 

Zur Ausrüstung: Man sollte zunächst 
seinen Gleiter mit Waffen statt Schil- 
den ausrüsten, da der bereits einge- 
baute Schirm fürs erste ausreicht. 
Außerdem sind Minen eine feine Sa- 
che, denn sollte man es wirklich mal 
auf Platz eins schaffen, sind sie ideal 
dazu geeignet, lästige Verfolger ab- 
zuschütteln. Auch die Gewehr- 
schußraketen dürft Ihr nicht ver- 
schmähen. Mit diesen kann man näm- 
lich die Gegner erst mal beschäftigen 
und sich auf einen Angriff vorberei- 
ten. Die Borglum-Panzerung sollte nur 
in Verbindung mit dem Hyper-Treib- 
stoff verwendet werden, da der Glei- 
ter sonst zu langsam ist. Von ulna- 
sischen Leuchtkörpern lieber vorerst 
die Finger lassen, er sie a) zu teuer 
sind und b).n 

der Feind keil 


Zur Taktik: 
Am Start a 
und in sichefi 
Wenn sich di 
teilt haben, 


zu tun und kann 
Die feindlichen 
relativ leicht aus 


Die Levelcodes für den Easy-Mode 
hatten wir bereits in der letzten Aus- 
gabe, hier nun folgen die Paßwörter 
für die schwereren Modi - Dank- 
sagungen dafür bitte an Gregor 
Mechtersheimer. 


san. 
FERRANLLT» 


Sink or Swim 


Ebenfalls von Gregor Mech- 
tersheimer stammen die fol- 
‚genden Levelcodes: 
1: DONTPANIC 
5: MARYMUNGO 
10: DRACONUS 
15: THERAINBOW 
20: BAHHUMBUG 
25: TATLINSTOWER 
30: NOTTHEEND 
35: MRNATURAL 
40: SOUNDCARD 
45: ASPACEODDITY 
50: NEWSPAPERTAXI 
55: SOMALTHUSIAN 
60: CLEANUPTIME 


Troddiers 


Die Paßwörter für die kleinen 
Knobelwichte hat uns Rene 


SIXROOMS 
THETOWER 
GOFORHEART 
NEWTHING 
BOULERO 
CRUELWORLD 
CRUELCUBES 


SLIPNSLIDE 
KEYX 
COLDCROSS 
STONEM 
HARDGROUND 
FIRSTGUNS 
CROSSFIRE 
RUNFORIT 
NORULES 
NOFARFALL 
RUNAROUND 
BADBIRD 
COVERTHEM 
SAVEBLOCKS 
GLAMOUR 
HACKBACK 
ALOTODO 
UPSIDEOUT 
DROPEMIN 
POSSIBLE 
CLOSEUP 
FOOLSRUN 
JEWELPUSH 
GUIDETRY 


FROMABOVE 
SMASHHITS 
CRUSHRUSH 
FIRSTFIRE 
BURNOUT 


SPARKLERS 
DOUBLEPLUS 
LONGJUMP 
RIGHTWAY 
TRIDENT 
GUIDERIGHT 
JUSTDOIT 


ZOMBIEGO 
BADLAX 
TIMEAROUND 
TOOMUCH 
SPLITTED 
RUSHIT 
MIXUP 
NOPANIC 
THEMACHINE 
TEAMWORK 
DIVIDED 
ROCKITOUT 
CLEARAWAY 
LOOKUP 
ONEOFTHREE 
QUICKBRICK 
FROSTY 
SURROUNDED 
BOOMER 
SPLITUP 
TARGETS 
SLOWSQUARE 
FLAKPASS 
THEWALL 
ROCKBOX 
TWINGUNS 
GETHIMDOWN 
DROPTURN 
TUFFJOB 
NOFALLDOWN 
ICEICEBABY 
SWIFTLY 
TAKETURNS 
DELAYNPLAY 
FULLHOUSE 
TWORANKS 
TRAPANDZAP 
STAGEDOWN 
GRINDSLIP 
QUICKCUBES 
WORKOUT 


GETDABLUES 
SHOOTNBLOW 
SLOWFLOW 
COOPERATE 
DENNISFAV 
FINALE 


NHL Hockey 


Matthias Matthes sandıe uns ei- 
nige vielversprechende Spie- 
lernamen, die bei der Mann- 
schaftsaufstellung tunlichst 
berücksichtigt werden sollten: 
Detroit: Yzerman, Coffey 
Pittsburgh: Lemieux, Jagr, Ste- 
vens, Francis 

Chicago: Roenick, Chelios, 
Smith, Belfour 

Washington: Ridley, Hatcher 
Vancouver: Bure 

L.A.: Robitaille, Sandstrom 
Boston: Bourge, Neely 
Buffalo: Mogilny, La Fontaine 
Philadelphia: Lindros 

Hier einige weitere Tips: Beim 
Face-Off sollte man direkt auf 
den gegnerischen Torwart pas- 
sen, sich also in der Mitte des 
Feldes orientieren, nach oben 
(bzw. unten) laufen und nach 
der Mittellinie auf den Tor- 
mann zielen - die Treffer- 
quote liegt so bei sagenhaf- 
ten 75%! 


Comanche 


deutsch., PC 


65,- 
79,- 
65 ,- 
Monkey Island2  45,- 
deutsch, PC, Am 
DSA2 - Stemenschweif 89,- 
deutsch, PC 

Burning Steel 69,- 
deutsch, PC 
MadT TV 29,- 
Might. & Magic4 59,- 


Kings Quest 1 39,- 


Lany Laffer 1 vcAa 39,- 
Day o.t. Tentace CD 99,- 
Sim City 2000 
MechWarrior 2 


99,- 
99,- 


79,- 
Die Siedler 


89,- 
deutsch, PC,Am. 


Alle aktuellen Spiele für PC, 
Amiga, ST, SNES und 
MegaDrive auf Anfrage 
Spiele-Raritäten für alle Systeme 


Neue und gebrauchte Spiele 
zu Spitzenpreisen. 

Volle Garantie, ae a 
ungesc| r Service. 
Besuchen Sie unser 
Ladengeschäft, Spiele auf 
100m?. 

Computerstudio 

Pauls & Picard 
Blumenstraße 6 


42853 Remscheid 


Tel. 02191 - 41022 
Versand per Nachnahme 10 DM. 
Bei Vorkasse oder ab 150.-DM 
Bestellwert portofrei! 

Irrtümer und Preisänderungen 
vorbehalten 


Computerstudio 


Komplettlösung 


erreicht mit Jürgen Rinkers Kg 
plettlösung - viel Spaß dabe 


Huarachico 

Tor zur Weisheit: Zuers: 
Stein links unten aufhebe: 
über dem linken Standbild 
Abflußrinne setzen. Nun d 
der vom links stehenden In! 
das Standbild anwenden un: 
selben Tätigkeiten mit dem 
der Abflußrinne und der 

beim rechten Standbild wi 
holen. Jetzt zum Ausgang g 
Tor zur Gewalt: Alle Stei 

ren abschießen, ohne eine z 
fehlen. 


Tumi 

Die Coca-Blätter vom Strick, 
men und den Pfosten mit! 
Strick über der Tür ablegen. Nun 
einen Kieselstein zur Wache wer- 
fen und sich, noch während der 
Stein fliegt, hinter dem Pflan- 
zenwuchs bzw. dem Festungswall 
verstecken. Sobald die Wache er- 
scheint, am Ende des Strickes zie- 
hen. An den folgenden Grenzen 
muß man sich durchkämpfen. 


Kabine 

Nach links zum Kontrollbild- 
schirm gehen. Hier irgendeine F- 
Taste der Kontrolltasten drücken 
und drei beliebige Nummern am 
numerischen Tastenfeld eingeben. 
F3 betätigen und die Passier- 
schleuse öffnen. Links hinter dem 
Rohr das dort steckende Brech- 
eisen hervorholen, zurück zu den 
Wodkakisten laufen und diese mit 
der Brechstange öffnen. Eine Fla- 
sche herausnehmen. Wieder zum 
Rohr, dieses aufschrauben, den 
Flascheninhalt hineinschütten und 
zurück in der Kabine den Gas- 
hebel auf ON stellen. Am Kon- 
trollbildschirm nach der Funk- 


tionsmeldung jetzt Fl oder F2 
drücken. 


Wehrtürme 

Kämpfen, dabei stirbt Atahualpa. 
Ich habe es bis jetzt noch nicht 
geschafft, zu überleben, kann des- 
halb auch nicht sagen, was dann 
passieren wird. 


SOS Kelt 

Das Waffensystem auf Enterha- 
ken umstellen, schießen und ihn 
damit zu sich heranholen. 


Absturz 

Die Anweisungen befol- 
gen. Ausgangspunkt ist 
der linke See, Endpunkt 
der See rechts unten. 
Wenn es beim ersten Mal 
nicht klappen sollte, ein- 
fach die Winkel der zu 
ziehenden Linien etwas 
verändern. 


Antenne 

Mit Hilfe der Pfeiltasten 
so die Richtung einstellen, 
daß die graue Kugel in der 
Mitte (dem Schnittpunkt) 
der Linien A, B und C 
liegt. 


ind mit dem Brecheisen die Fels- 


ji bent sh 


Rechts am Schrank Hammer, Ra- 
sierer, Flasche, Lotfaden und 
Schlüssel einstecken, an der 
Schublade mit dem Rasierer den 
Strick durchschneiden und zur 
Schublade gehen. Den Rost- 
schlüssel rechts am Sand reiben 
und in das Schloß der Schublade 
stecken. Nun die Akte lesen, die 
Zahlenkombination für den Safe 
(steht am unteren Rand des Bil- 
des) merken und zum Panzer- 
schrank gehen. Hier die Queck- 
silberflasche auf die drei Hand- 
räder träufeln, die Kombination 
einstellen und den Riegel betäti- 
gen. 


Yuna 

Den Schalter drücken, den Kri- 
stall in die Gedächtnislücke set- 
zen und einen Planeten heraus- 
suchen. In meiner Lösung fange 
ich mit Planet A an. 


De Almagro 
Ob man sich hier für oder gegen 
den Kampf entscheidet, spielt ei- 


gentlich keine Rolle. Aber da man 
sich die Verfolgungsjagd nicht 
entgehen lassen sollte, also bes- 
ser positive Antwort. 


Ibis 

Zu den Stengeln gehen, die Palm- 
zweige aufheben und damit die 
Spuren freilegen. Nun zu den 
Mangroven laufen. Hier eine Au- 
ster nehmen. Beim Versuch, eine 
zweite Auster einzustecken, er- 
scheint ein Affe, der mit der Au- 
ster vertrieben wird. Dadurch 
fliegt auch der Ibis davon. Jetzt 
erneut eine Auster nehmen und 
auf den flachen Felsen legen. Mit 
dem Hammer aus dem Inventar 
draufschlagen, die magische Perle 
nehmen und im Nest mit dem 
Jade-Ei vereinigen. 


Krokodile 

Dem Kroko in die rechte Augen- 
höhle das Jade-Ei stecken und in 
die linke die Perle. 


Krater 

Nach rechts gehen, beide Zepter 
aus den Felsen ziehen, in der Öff- 
nung mit dem Hammer auf die 
Kalebasse schlagen und beide 
Hälften aufnehmen. Wieder bei 


be Kalebasse. Nun nach 
hen und in den Schluß 
andere Hälfte der Kale 


Gebete 

Hier sollen die Gebetsrollen her- 
ausgesucht werden. Dazu jede 
Rolle einmal drehen und dabei 
feststellen, welche sich in die ent- 
gegengesetzte Richtung bewegen. 
Dieses Trio nach Verschwinden 
der Noten erneut drehen. Nun das 
Tritonshorn nehmen. 


Stupa 

Aus der Öffnung die Kette her- 
vorholen und an die Spitze hän- 
gen. Mit Hilfe der Brechstange 
die Platte heraushebeln. 


Lawine 

Die Rundhölzer aufnehmen und 
im Schnee aufstellen. Den Le- 
derriemen an den Dreifuß hängen 
und daran die Platte. Das Tri- 
tonshorn dem Lama übergeben, 
sodann mit dem Hammer auf den 
provisorischen Gong einschlagen. 


Tempel 
Mit dem Hammer die Stalaktiten 
abschlagen und in den Sonnen- 


Bild verk 


dem Diamanten an einem Spie- 


strahl legen. Mit dem rechts am 
Boden liegenden Wasserschlauch 
das Rinnsal auffangen und in die 
durchbohrte Schale gießen. Jetzt 
kann die zweite Gewalt darnie- 
dergelegt werden. 


Angriff 

Kämpfen. Hier am besten warten, 
bis sich vorne alle gesammelt ha- 
ben, und bevor die Gegnerschaft 
antritt, eine oder besser gleich 
zwei Atomzertrümmerungsbom- 
ben abschießen, von denen man 
in diesem Kampf allerdings nur 
drei besitzt. Dadurch erwischt 
man ziemlich viele Feinde auf 
einmal und kann sich dann um 
den Rest kümmern. 


Asteroid 

An der auf dem Boden liegenden 
Wache mit dem Rasierer die Ket- 
te durchschneiden und einstecken. 
Mit Hilfe der Brechstange die 
Falltür aufhebeln und das Drei- 
eck, das Viereck sowie die Schei- 
be in die Vertiefungen einsetzen 
und mit dem Hammer festklop- 
fen. Jetzt alle sechs Knöpfe 
drücken, die herausgefallenen 
Teile wieder einsetzen, erneut mit 
dem Hammer festklopfen und das 
jassen. Rechts an der Öff- 
Brechstange auf die Brü- 
tzen (diese Platte geht nur 
nn bei der Falltür alle Tei- 
Schlüssels leuchten) und 


fg drücken. Die drei Teile 
nein und zurück zur Öff- 
gehen. Nun die Brechstan- 
itnen und die drei Teile in 
Senden Vertiefungen ein- 


Packung beiliegenden 
eitere Informationen” 
ör) zu Raum A gehen. Im 
der Statuen eine Statue 
eken und einen Diamanten 


gel ein Stück Glas heraus- 
schneiden. Damit zu Raum C, 
dem Gemäldesaal, und dort mit 
dem Stück Glas das Bild von 
Atahualpa zerschneiden. Die 
Spieldose einstecken und zurück 
zu Raum A. Hier die Spieldose 
einer der beiden Statuen am Ein- 
gang zum Labyrinth aushändi- 
gen und den Lichtstein ein- 
stecken. 


Blume 

Zur ersten Blume gehen, mit dem 
Lichtstein die Blütenblätter 
berühren und etwas Pollen mit- 
nehmen. Nun zur nächsten Blu- 
me geradeaus gehen, Dieser den 
mitgebrachten Pollen zur Be- 
stäubung auf die Pollen geben, 
die Blütenblätter wieder mit dem 
Lichtstein berühren und erneut 
etwas Pollen einstecken. Jetzt auf 
zur dritten Blume geradeaus und 
die Prozedur wiederholen - tja, 
und das war's dann auch schon 


wieder mit Inca 2! 
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Data Disk. /dt. 
Battle Isio Data Disk. 2/ dt. 
Jattie Isle 2 / dt. 


32 
ss 


83832335 
Bassssass 


! 


A 


jeho! 3/4 
iG-29 Mission / dt. 
Idk. . 


Historyline 191 
was J 


SELRHBELSÜSSHENERTEBES 


SagSSeR 


Lothar 
Might & Magic 5 .95 
NHL Hockey /dt. 3 
Pinball Dreams 35 
89.95 
69.95 
89.95 
39.95 
82.95 
79.95 
79.95 
82.95 
58.95 
65.95 
V.mö. 
65.95 
22.95 
69.95 
87.35 
89.95 
64.95 
89.95 
39.95 
35.95 
69.95 
89.95 
80.95 
T dt. V.md. 
Task Force 1942 / dt... 89.95 
Tornado /dt. .. 69.95 
84.95 
81.95 
39.95 
md. 
6.95 
76.95 
15.95 
87.95 
74.95 
4.95 
65.95 
9.95 
89.95 
58.95 


ERLEFE 
883333 


Bestellungen könnt Ihr telefonisch durchgeben 
oder per Post schicke 
Der Versand erfo gt per Nachnahme (+ 9,- DM) 
oder per Vorkasse (+ 4,- DM). 
Ab 150,- DM Bestellwert wird eliefert. 
skunden bestellen bi nur schriftlich 
gegen Vorkasse. 


ANDREAS BACHLER 
cOMPUTERSOFTWARE 


Blücherstraße 24 + Postfach 1113 + D-46361 Bocholt 
Tel.: 02871/183088, 180637 + Fax: 02871/8631 
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Är Euch hier ebenso preiswerte wie verspielte Soft vor — 
rade in den Endspurt geht, servieren wir diesmal zur 


bewegen, 
Ze ‚komplette Verzeichnisse samt ih ir 
Re = gr leicht neue: Knie 


ehlsverwe 
mmander 


| Habt Ihr tausend Spiele auf der Festplatte, wovon 

| seinen ganz individuellen Begrüßungstritt in den digi- 
Hintern haben will, ehe es bereit ist, seine 
richten? Anders gesagt: Wer noch mit DOS 5. 
und es leid ist, andauernd an CONFIG.SYS und 
EXEC.BAT rumzupfuschen, sollte sein 
auf den Boot-Commander mit der Nummeı 
Damit lassen sich unterschiedliche Varianten dieser 

| dateien erzeugen, abspeichern und nach dem nächsten 
set über ein kleines Menü aktivieren; Egoisten dür 
Heiligtum zudem mit einem Paßwort sichern. Für 
ker klingelt der Postmann zweimal und steckt | eV‘ | 
version in den Briefschlitz, bei der allerdings nur die x 
forderung zur Registrierung entfernt wurde. j 


r hat seine eigene Theorie zum Chaos auf der 


latte: Hard Disk Optimierer 


mm. Diek Orgentumr 


ion 3.02 
PR ie) © 
Mn. Groud ad Böck 


51159 etusters (100MB) 


1 Buch + 50 olusters 
[ ©» locknd 
© Tren 0: had 


Quick Ukianizution 
Comp lotod 0x 
Elapsed Tine: 00:00 


Bas Ist ein Beimpiettent;, 
Eee MS al arte klauen 
TCAArE Knftnntleen uica hestiges Tal ai Bat peiäsrht ren. 


rien ‚der me oX 
er sammelt die verstreuten: 


iamervce. PRENARE> (050) EisDossBm cn) 


Fineio MEREEIER F3-Cioce ERHÄRTEETN F5-Zn 


merksam. Nach der Regiarienu gin nan in” 


Wo bitte geht’s zur CONFIG.SYS? Der Boot-Com- 
den Genuß der ı - neuesten. Version. und eines ren 


mander weiß es! 


LE 


funds Weil Computer bekanntermaßen auch nur Maschinen sind, bleiben die Digi- 
Kumpels von allerlei Wehwehchen nicht verschont. Hat sich der PC also mal 
einen Schnupfen geholt, wählt man die Nummer 0392, schon macht der digi- 
äle Hals-Nasen-Ohren-Arzt Burn-In einen Hausbesuch. Er unterzieht dabei 
Laufwerke, Monitore, Co-Prozessoren, Printer und den kompletten 
Hauptspeicher einer genaueren Untersuchung — man kann den Doktor eine 
vorgegebene Testreihe ab- 

checken lassen oder ihn gezielt 

auf bestimmte Hardware-Berei- 

che ansetzen. Die Diagnose 

wird anschließend abgespeichert 

und auf Wunsch auch gleich 

am Bildschirm angezeigt. Regi- 

strierte Patienten kriegen ein 

reines Gewissen und das aktu- 

elle Update ins Haus 


2 Ta Ahr Teure un 


Bei Megapaint II kommen schließlich noch 
die Digi-Künstler unter Euch auf ihre Kosten, 
nter der Nummer 2335 verbirgt sich 
professionelles Zeichenprogramm für alle, 
der Maus malen. Schon in der un- 
kt nutzbaren Sharewarefassung 
sich die ganze Optionspracht zum 
en von kunstvollen SW-Grafiken in ho- 
Auflösung: Außer den gängigen Funktio- 
nen wie etwa Freihandzeichnen 
oder „Muster” kann man per Mau: 
zu jede beliebige geometrische Form (Kreis, 
Rechteck, Rauten...) erzeugen. Einzelne Bild- 
bereiche lassen sich ausschneiden, kopieren, 
spiegeln, hen und abspeichern oder mit 
Der standardmäßig vorhandene DISKCOPY-Befehl ist bekanntlich selbstgestrickten Mustern verzieren. Es 
nicht nur langsam, er hat auch ein recht intimes Verhältnis zu eine Vorschau-Funktion, die Wahl zwisc 
Schreib-/Lese-Fehlern. Wesentlich besser und komfortabler geht" der Größenangabe in Zentimeter oder Inch, 
mit dem Tool VGA-Copy, das unter der Katalognummer 2814 sein variable Bildformate und noch etliches mehr. 
Dasein fristet. Es kopiert entweder ganz normal oder besonders Was es nicht gibt, ist eine Anleitung; die wird 
schnell im Turbomodus, auf ausdrückliches Verlangen hin forma erst auf den Versandweg gebracht, sobald man 
tiert es die Datenträger auch und durchsucht sie nach Viren. Treten die geforderten 60 Pixels abgedrückt hat. 
trotzdem Fehler auf, werden sie im Rahmen des technisch Mögli- 
chen sofort korrigiert, als Bonus verbirgt sich auf der Disk noch ein 
Programm zum Einlesen spezieller 20-Sektor-Scheiben. Die kom- 
plette Operation läßt sich am Screen verfolgen und funktioniert 
ohne jede Einschränkung — der Registrierungs-Fuffi für den Autor 
erspart dem User lediglich die zehnsekündige Zwangspause vor 


Die vorgestellten Programme begnügen sich 


amt und sonders mit einem 286er, der zumin 
Sem Programmstärt. dest | MB RAM unter der Haube hat. Investic 
ren muß man dafür jeweils zwöll Märker, da 
Verpackungsmaterial und der Transport schla 
en nochmals mit acht Münzen zu Buche. (rl) 
Bezug: Computer Solutions Soft- 


ware GmbH 
Postfach 11 80 
85561 Grafing 
Vel.: 08092/5018 
Fax: 08092/31727 


ZZ 


TOP JOB 


[Zum - hoffentlich baldigen - Ausklang] 

der kalten Jahreszeit rücken wir im Au: 
usch für Eure Hitlisten eiskalt drei ganz] 
iße Games raus. Den Schatz im Silber. 


'rnst Halbritter, Ingenried 
BLACKOUT 


uch das Air Warrior-Anfünger-Paket har] 
inen Besitzer gefunden. Spannende On- 
f.ine-Duelle warten auf 
lens Heemeyer, Herford 


PC PARLAMENT 


für Euer Engagement und spuckt dafü: 
räftig Subventionen aus: Mit dem Eis-) 
ockey Manager vergnügt sich 
'rik Schaffner, Klein-Gerau 

[Das Joker-Shirt paßt wie angegosse: 


« 
rederik Plank, Reutlingen 
tefan Bergold, Berlin 
ven Hoffmann, Wettenberg 
on der brandneuen Ghost-Mütze sind 

lauf beghostert 
ven Macke, Kleinsteinhausen 


Ronny Günther, Jena 
mnart Mohr, Hilders 


FLIEGER-ASSE-WETTBEWERB 


„2. Weltkrieg” geantwortet hat. 
jetzt weiterlesen! Je einmal Aces ove: 


lexander Pavlis, Obertshausen 
irk Pißker, Rehfelde 
"hristian Klein, Böhl-Iggelheim 
tobert Blum, Hattersheim 
irk Heitmann, Leer 
Ralf Derdulski, Aachen 
Michael Steil, Stuttgart 
larcel Ritter, Essen 
'obias Schreck, Tecklenburg 
lörg Osenberg, Bad Soden 
[Mit Aces over the Pacific beglücken wi 
Dirk Wiegard, Dortmund 
Michael Horn, Aidlingen 


= 
Y 


'ichael Bernd, Kirkel 

ndreas Rügamer, Helmstadt 
Red Baron düst unverzüglich zu 
Stefan Bayer, Fellbach 

rank Tiedemann, Hamburg 
Evren Atabas, Kaiserslautern 

'elmut Reichersdörfer, Bogen 
In einem Great War Planes Sweatshird 
pazieren bald umher 

Roland Sporer, Peißenberg 

'arlon Cömlekoglu, Wuppertal 
Ohristian Hajnczyk, Essen 

'örg Draeger, Dortmund 

ichael Weber, Rheinfelden 


'artin Kühn, Isernhagen 

ubert Hamacher, Wuppertal 
Daniel Dausend, Kornwestheim 
obias Maurer, Nürnberg 

ven Bauer, Duderstadt 

Paschke, Düsseldorf 


"lorian Siebzehnrübl, Erlangen 
'athias Rummer-Löns, Berlin 
'homas Nimczyk, Berlin 
ichael Scheyda, Bochum 

Dirk Franke, Freising 

nja Conring, Neuleben 
'hristian Hecht, Stade 

Philipp Ammon, Duisburg 

Uwe Meier, Biedenkopf 
Stephan Schröder, Karlsburg 

Neidhardt, Marktredwitz 

Bastian Grimm, Bamberg 
'oland Bufe, Hamm 
ichael Müller, Wendlingen 
lexander Rommel, Frankfurt 
'ascha Heydorn, Kölln-Reisiek 


ndreas Moser, Ammerthal 
leksander Becker, Erfurt 
lexander Prangenberg, Essen 


hillipp Zürcher, Umkirch 
Maik Antal, Zinnowitz 
Rutesheim 
Kalkar 
Schwab, Althütte 
[Und in Sierras Hausmagazin Interactio: 
Schmökern bald 


scher, 
So, und jetzt geht noch ein aus tiefste: 
IKehle kommendes Helau an alle - bi 
fzum nächsten Mal! 


[ @ D 
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A320 Airbus US dv 
A-Troin dv 
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dv 
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de 

do 


BE Flight Simulator 5.0 
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19,50 


‚PC Lösungshefte je 


rtofrei per 
check 


“ Z rtofrei 
X Ab 200.- DM = 1% Skonto 
nie? % = ge am besten noch heute 
m: 3 PDS SOFTWARE 
eg Upginde 108 ji Wodantal 37,45529 


Fax (02324) 27104 
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Mit Steve Meretzky hatten wir hier schon einen Ver- 
treter der alten Infocom-Garde zu Gast, heute sind es 
zwei Mitglieder der neuen Generation: Eddie Dom- 
brower und William D. Volk verdanken wir den Mei- 


BIT) 


lenstein „Return to Zork”! 


Return to Zork (Diskversion) 


Vor der Pleite im Jahre 1990 produzierte das amerikanische Kultla- 
bel Textadventures wie z.B. die „Zork"-Reihe, deren für damalige Ver- 
hältnisse überragende Qualität die Fans in aller Welt begeisterte. Seit 
der Wiederbelebung durch die Konzernmutter Activision bemüht sich 
die (bis auf einige freie Mitarbeiter wie Steve Meretzky) komplett 
ausgetauschte Belegschaft dagegen um die Verschmelzung von Aben- 
teuerspiel und Hollywoodfilm. Der erste Schritt in diese Richtung 
war Anfang 92 „Leather Goddesses of Phobos 2, vor wenigen Mona- 
ten folgte das noch aufwendiger produzierte „Return to Zork”, 

Also genügend Gesprächsstoff für unsere Unterhaltung mit dem 36jähri- 
gen Eddie Dombrower, der bei Infocom als Projektleiter arbeitet. Ed- 
die ist bereits seit zwölf Jahren im Geschäft und entwickelte zuvor mit 
seiner eigenen Firma Mirage Graphics u.a „Earl Weaver Baseball’ für 
Electronic Arts, außerdem gehen die kindgerechten Lernprogramme 
„Manhole” und „Rodney’s Funscreen” auf sein Konto. Interviewpartner 
Nummer zwei ist William D. Volk; der 37jährige bastelte ebenfalls an 
„Manhole” mit und kümmerte sich als technischer Direktor bei Info- 
com/Activision z.B. um das Spielsystem von „Return to Zork”. 


Return to Zork (MPEG) 


?: Eddie, wie kam es, daß du die Selb- als die abgespeckte Disk-Fassung. Ange- 


ständigkeit aufgegeben hast und nun fest 
bei Activision angestellt bist? 

ED: Einmal mußte ich damals immer stär- 
ker den Geschäftsführer spielen, obwohl 
mir die Tätigkeit als Entwickler viel bes- 
ser liegt; zum anderen brauchst du im heu- 
tigen Multimediabereich eine Menge Ka- 
pital — die kleinen Garagenfirmen von 
einst haben da inzwischen kaum noch eine 
Chance. 

?: „Return to Zork” sieht man das inve- 
stierte Geld ja an allen Ecken und Enden 
an, hat sich der finanzielle Aufwand denn 
auch rentiert? 

ED: O ja, wir haben davon schon über 
200.000 Stück abgesetzt, und erstmals hat 


sich dabei die CD-Version besser verkauft 


sichts von 800.000 Dollar Entwicklungs- 
kosten war der Erfolg aber auch dringend 
ötig! 

?: Wie sahen eigentlich die „Dreharbei- 
ten” zu diesem interaktiven Film aus? 
WV: Wir benutzten das sogenannte Ren- 
dering-Verfahren. Die Hintergründe sind 
also per 3D-Modelling mit Infini-D auf 
dem Macintosh entstanden, die Schau- 
spieler filmten wir vor dem „Blue Screen”, 
anschließend wurden sie mit den rechner- 
generierten Umgebungen zusammenko- 
piert. Hätten wir die ganze Aufnahme- 
crew zu richtigen Locations geschleppt, 
wären wir mühelos fünf bis sieben Mil- 
lionen Dollar losgeworden... 

?: Zur regulären CD-Ausführung soll ja 


_ Ein offenes 


Gespräch mit: 


_Infocom 


„Dreharbeiten“ fü 
Return to Zork 


Die zweite Premiere: 
Leather Goddesses of Phobos 2 


noch eine MPEG-Version kommen, die 
dann absolut wie ein Film aussieht - wann 
ist Premiere? 
ED: Wir mußten noch ein paar technische 
Probleme lösen und uns mit den Herstel- 
”% 
lern der entsprechenden Steckkarten ab- 
stimmen, aber Ende Februar müßte es 
soweit sein. 
?: Kommt ihr dabei eigentlich mit einer 
CD aus, oder sind es zwei wie bei den 
meisten der angekündigten MPEG-Vi- 
deos? 
ED: Gottlob brauchen Games nicht so 
viel Platz wie Spielfilme, weil sie ja nur 
zum Teil aus speicherfressenden Anima- 
tionssequenzen bestehen, während die Rät- 
sel da relativ bescheiden sind. Bei der Ge- 
legenheit muß ich auch gleich zugeben, 
daß wir „Leather Goddesses of Phobos 2” 
wohl etwas zu einsteigerfreundlich ge- 
macht haben, aber bei „Retum to Zork” 
hat der Schwierigkeitsgrad doch gestimmt, 
oder? 
?: Durchaus, nur den legendären Me- 
retzky-Humor haben wir ein klein wenig 
vermißt — ist mit Steve wieder ein Projekt 
geplant, vielleicht der dritte Ausflug zu 
den Ledergöttinnen? 
ED: Erst wollen wir einige der anderen 
alten Infocom-Titel fortsetzen, zunächst 
kommt der „Planetfall”-Nachfolger mit 
dem Titel „The Search for Floyd”. Dort 
ist Steve federführend für die Story zu- 
ständig, zudem werden wir das filmische 
Element stärker berücksichtigen 
?: Was hat man sich darunter vorzustel- 
le 
WV: Nun, nachdem es natürlich der be- 
ste interaktive SF-Film aller Zeiten wer- 
den soll, verpflichteten wir neben Steve 
noch Richard Manning und Hans Beim- 
ler, die schon etliche Drehbücher zu Star 
Trek: The Next Generation geschrieben 
haben. Zufrie- 
den? 
?: Klingt lecker! 
Trotzdem würden 
wir noch gerne 
erfahren, ob ihr 
auch dabei wie- 
der nahezu voll- 
ständig auf 
Screentexte ver- 
zichten werdet? 
In Deutschland 
hatten diesbezüg- 
lich viele Leute 
mit der US-Ver- 
sion von „Return 
to Zork” Ver- 
ständnisschwierigkeiten... 
WV: Schade, aber das Nebeneinander von 
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Sprachausgabe und Bildschirmtext stört 
einfach das Filmgefühl. Gerade deswe- 
gen bemühen wir uns aber auch um Über- 
setzungen, die dem Original möglichst 
gleichwertig sind. 

?: Gehört dazu bald auch die Synchro- 
nisation mit den Lippenbewegungen der 
Darsteller, oder ist das technisch nicht 
machbar? 

WV: Doch, mit sprachgesteuerten Grafi- 
ken geht sogar das — wir haben es spaßes- 
halber mal mit einer animierten Katze und 
„Ultima VII” ausprobiert, und das Er- 
gebnis sah äußerst realistisch aus! 

?: Wenn das Lord British zu Ohren 
kommt! Aber laßt doch mal hören, was 
uns nach „Planetfall: The Search for 
Floyd” erwartet? 

ED: Wir sitzen gerade an einem Projekt, 
das noch konsequenter in Richtung in- 
teraktiver Film geht, aber das ist dermaßen 
top secret, daß mich unser PR-Manager 
umbringt, wenn ich auch nur ein Ster- 
benswörtchen über den Inhalt verliere! 
WV: Dafür kann ich verraten, daß bei Ac- 
tivision momentan an „Shanghai 3: The 
Great Wall” gearbeitet wird, wo ich für 
die Digi-Videosequenzen zuständig bin. 
Außerdem bereiten wir einen Cartoon-Ti- 
tel vor, so eine Art Zeichentrickfilm zum 
Mitspielen. 

?: Demnach gebt ihr der gezeichneten 
Grafik nach wie vor eine Chance? 

WV: Solange die Qualität stimmt, auf alle 
Fälle. Infocom hat hier in den USA z.B. 
gerade „Simon the Sorcerer” herausge- 
bracht - ein ausgezeichnetes Spiel, das 
von A bis Z handgemalt ist. 

?: Kommen wir schön langsam zum per- 
sönlichen Teil dieser Veranstaltung; habt 
ihr eigentlich noch Kontakt zu den alten 
Infocom-Designern? 

ED: Selbstverständlich, allein schon we- 
gen eventueller zukünftiger Projekte. Steve 
Meretzky wurde vorhin erwähnt, aber 
auch mit Marc Blank und Michael Ber- 
lyn stehen wir in Verbindung. 

?: Eddie, du siehst aus wie ein Mensch 
mit ungewöhnlichen Hobbies, trifft das 
zu? 

ED: Ist Ballettanz ein ungewöhnliches 
Hobby? 

?: Ööhh... 

ED: Tja, ich habe erst in einem Orche- 
ster Cello gespielt, und eine Freundin 
brachte mich dann darauf, weil es mich 
immer zur Bühne hinzog. Deshalb stu- 
dierte ich am College neben Mathe und 
Informatik auch Choreographie, und für 
den Apple II gibt es dadurch sogar ein 
„Dance Notation System” von mir. Ver- 
rückt, was? 


?: Nicht doch! Hast du daneben auch ganz 
normale, langweilige Durchschnittshob- 
bies anzubieten? 

ED: Klar, die Bücher von Stephen King 
zum Beispiel. Im Kino gibt es für mich 
nichts Größeres als die Star Wars-Trilo- 
gie und alte Tanzschinken mit Fred 
Astaire. Auf Namen verzichte ich, da ich 
bei einem Deutschlandbesuch anno 1989 
feststellen mußte, daß die Movies bei Euch 
alle ganz andere Titel haben. 

2: Was ist dir hier noch aufgefallen? 
ED: Na, gerade in München haben wir 
eines dieser Weihnachtsfeste besucht und 
dann hervorragend gespeist, während im 
Hintergrund eine Blasmusikkapelle spiel- 
te — sehr romantisch! 

2: Du meinst wahrscheinlich unseren 
Christkindlmarkt? 

ED: Genau! Danach sind wir nach Ber- 
lin, und jeder hat sich ein Stück der Mau- 
er geholt — war lustig, all diese Trabis und 
die übrigen Attraktionen eures Wilden 
Ostens. 

?: Bill, was stellst du in deiner Freizeit 
an? 

WV: Ich zocke auch privat sehr gern, im 
Moment begeistert mich das Shareware- 
Spiel „Doom”. Ansonsten mag ich Flu- 
gis wie „Aces of the Pazific”, und weil 
mir der Realismus sehr wichtig ist, be- 
nutze ich dafür immer den Thrustmaster- 
Stick - immerhin habe ich auch schon 
richtige Flugstunden genommen. Bei 
„Space Hulk” überzeugt mich die Mi- 
schung aus Action und Strategie, und 
früher habe ich natürlich auch die guten 
alten Infocoms gezockt, vor allem „Hitch- 
hiker's Guide to the Galaxy”. 

2: Du hast zwei Kinder, läßt du die auch 
schon an den Computer? 

WV: Klar, meine vierjährige Tochter durf- 
te „Rodney’s Funscreen” erproben und 
beschäftigt sich überhaupt viel mit 
Edutainment-Soft. Mein siebenjähriger 
Sohn steht dagegen mehr auf den Game 
Boy. 

2: Und die Ecke Film, Funk und Fernse- 
hen? 

WV: Meine Langzeitfavoriten sind da Jä- 
ger des verlorenen Schatzes, Spartakus 
und Casablanca, zuletzt fand ich Termi- 
nator 2 und Cliffhanger nicht schlecht. 
Mein Musikgeschmack ist ziemlich bunt 
gemixt: Es kann ohne weiteres passieren, 
daß ich auf der Fahrt zur Arbeit Rap von 
Doctor Dre höre, im Büro Frank Sinatra, 
auf dem Heimweg die Beach Boys oder 
Van Halen und zu Hause dann vielleicht 
Klassik oder gar Jazz. Selbst Techno ge- 
fällt mir manchmal, wie etwa der Sound- 
track unseres Super NES-Titels „Bio- 


metal”, den die Teenie-Techniker von 2 
Unlimited gemacht haben. Dazu lese ich 
viel, den neuen Cyberpunk-Roman „Snow 
Crash” von Neil Stephensen kann ich nur 
empfehlen: Außerdem bin ich ein begei- 
sterter Internet-User, besonders wegen 
der Jaguar-Ecke - schließlich gehöre ich 
zu den stolzen Besitzern von Ataris neu- 
er 64-Bit-Konsole! 

?: Und wie sind deine bisherigen Erfah- 
rungen, werdet ihr in Zukunft auch selbst 
Games für den Jaguar schreiben? 

WV: Momentan sind bei mir gerade „Cy- 
bermorph” und „Trevor McFur” 
angesagt; man merkt zwar, daß sie 
mit heißer Nadel gestrickt wur- 
den, aber schlecht sind sie des- 
wegen nicht. Eigene Produkte ha- 
ben wir derzeit keine geplant, bloß 
„Alien vs. Predator” wird als Li- 
zenz umgesetzt. 

?: Bill, du bist seit 14 Jahren im 
Geschäft, deshalb die abschlie- 
ende Frage, wie du als alter 
Hase und Vorreiter der CD-Tech- 
nologie den aktuellen Trend zum 
CD-ROM einschätzt? 

WV: Ehrlich gesagt, erinnert mich 
die Situation stark an das „De- 
fender of the Crown”-Phän« 
der Achtziger; dieser Titel hat 
si allein wegen seiner Grafik s« 
kauft. Und ganz ähnliches p= 
zur Zeit auf dem CD-ROM-S: 
es wird jede Menge veröffentl 
sieht gut aus, aber das meist 
spielerisch einfach schlecht oder 
herzig gemacht. 

?: Ein offenes Wort und ein auf- 
schlußreiches Gespräch 
hiermit herzlich bedanken 


Eddie (mit Mütze), ein Diätopfer und der 
für die Videosequenzen von Return to 
Zork zuständige Peter Sprague. 


Infocoms 
Softographie 


(nach der Wiederauferstehung 1990) 


Leather Goddesses of Phobos 2 (199 
Return to Zork (1993) 
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Das Entwerfen eines vernünf- 
tigen Flugis stellt normaler- 


weise gewaltige Anforderun- 
gen an Mensch und Maschine, 
da hier von der Aerodynamik 
über die Landschaftsgrafik bis 
zu realistischen Cockpitin- 
strumenten tausenderlei Din- 
ge zu berücksichtigen sind 
Einschlägige 

konnten die 

bereits beim .. 
Assault” 


Erfahrungen 
Programmierer 
AV-SB Harrier 
sammeln, während 
sie mit dem erwähnten „3D 
Construction Kit” nichts zu 
tun hatten. Die Frage ist nun: 
Kann mit ihrem Flight Sim 
Toolkit wirklich auch Otto 
Normalspieler eine flugtaug 
liche Simulation auf die Roll 
bahn stellen? 

Das 
fünf 
zeugen, 


Programm besteht 
Bastelwerk- 
wobei man zunächst 
mit dem World Editor eine 


aus 


separaten 
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Landschaft voller Hügel, 
Täler, Flußläufe, Bäume, Häu 
Flughäfen, Militärbasen 
usw. erschafft. Es kann sogar 
die Tageszeit (Tag, Nacht, 
Dämmerung) eingestellt wer- 


scr, 


den; darüber hinaus bestimmt 
man mit diesem Tool das Ver- 
halten der Panzer. Lkws, Flie- 
ger eic. und ihre wechselsei- 
tigen Beziehungen. Auf diese 
Weise läßt sich nicht nur de- 
ren Route festlegen, sondern 
auch, was passiert, wenn das 
Ding einen bestimmten Weg 
punkt erreicht oder einem an 
deren Objekt in die Quere 
kommt. In der Praxis hat man 
dadurch eine Art Missions- 
editor, weil sämtliche Akteu 
re auch mit diversen Waffen 
ausgestattet und als Freund, 
Feind oder Neutrum definiert 
werden können. 

Bei weitem nicht so komplex 


Fe ur ira I hucann On est is 


Alles, was Toolkit hat, fliegt? 


Seit dem „3D Construction Kit” 
ist bekannt, 
mark ein Herz f 
hat — und das schlägt di 
die Konstrukteur 


daß man bei Do- 
Heimwerker 
mal für 
eines profes- 


sionellen Ansprüchen genügen- 


den Flugsimulators! 


Aus- 
bzw. 
ge verant- 
Die 
einzelnen Polygone zeichnet 
man per Hand oder setzt sie 
aus Fertigteilen 

zusammen, 


konkrete 
schen Gebäude 
Fahr- und Flugze 


ist der für das 
der 


wortliche Shape Editor 


der 
technische Ab- 
lauf ist wie bei 
den 
Malprogram 
men. Im An- 
schluß kommt 
mit dem Color 
Editor Farbe 
ins Spiel, 
nach haucht 


gängigen 


da- 


man den zuvor 


mit  irgendei- 
nem  Malpro- 
gramm gepin- 
selten  Instru- 
mententafeln 
via Cockpit 
Editor Leben 
ein. Zu guter 
Letzt wählt 


man im Model 
Editor für seine Flieger ent- 
weder das passende acrody- 
namische Modell aus oder 
entwirft deren Flugverhalten 
gleich selbst. 

Die Handhabung des logisch 
aufgebauten Programms mit 
vorbildlicher Point & Click- 
Steuerung ist erstaunlich ein- 
fach, das Ergebnis braucht 
den Vergleich mit einer kom- 
merziellen Flugsimulation 
Bei 
der Grafik ist man allerdings 
auf Polygone beschränkt, 
man muß für die Instrumente 
mit einem Malprogramm um- 


meist nicht zu scheuen. 


gehen können, und auch der 
Sound ist in Eigenarbeit (mit- 
tels VOC-Files) zu sampeln. 
Außerdem 


benötigt man 


„Windows 3.1”, das fertige 
Spiel läuft jedoch auch ohne 
und darf zudem frei weiter- 
gegeben werden, Fazit: Ein 
Digiwerkzeug 


Kon- 


professionelles 
für _ semiprofessionelle 


strukteure. (mic) 


Flight Sim Toolkit 


ner Flugi-Baukasten 
für höchste Ansprüche 


PRÄDIKAT: 


Besonders 
Jlugtauglich 


Preis: ca. 119,- DM - 
Hersteller: Domark 
kin 386er mit Maus, DOS 3.0 


Windows 3.1” ist Start 


voraussehzung. 


und. 


oundblastı 


10 MB 


RAM: 2 MB 


Zus. unt. 


AMIGA 


ET 
undeslge manage pol. 2.0 4 „79.95 
u... 4 


Di Vorkasse per Scheck oder Kreditkorte 
!e Versand per Nochnohme 


In den Inken 4 Spalten alle Tel mir di 
aeitung (dA) oder komplett deutsch (40) 


natta 12,- 
netto 25,- 
Als Kunden innerhalb der EG beiefem wir Se inc. 15 % MWSt. 


Als Kunden außerhalb dr EG berechnen we Ihnen keine MWSt 
A Zieh erheb denn eis ülnge End Umatzsteun 
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EIELELEN 


| Fordern Sie Ihr aktuelles 


Kundenmogazin sofort on! 
Wer schnell reagiert, bekommt 
eine kusgebe der "MEGA FUN” 
Dezember 1993 dazu. Natürlich 
kostenlos und unverbindlich. 


«PC SOUND 
Orngenal Sound Blaster von Creative Tech. 
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Futuristische U-Boot-Simulation 
erster Kajüte. 


SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel 
Preis: ca. 139,- DM 
Hersteller: MicroProse 


In den Seesack gehört zumindest 
ein 386er mit DOS 5.0. 


[VGA [Soundblaster | 


Strategische Panzersimulation 
mit Actioneinlagen. 


SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Geübte 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: Empire 


Der unterste Hardware-Rang ist 
ein 386er. 


IVGA_____ | Soundblaster 


1 
RAM: MB 


Neben Greenwoods „Der Planer” ist dies das 
zweite Debütwerk eines jungen deutschen 
Softwarehauses in diesem Heft — und auch hier 


e 
Zuftschtlf Teutonia I. in Berlin 
N | 
5 En ee 
Nax.Sesche. ___20bm/h 
Passagiere ____ _ 5 
Tomage____ 1 


Dptionen | 
Produktion || 


Bora 2 


MOGKAU| MDELET | WM ORL | | YORK 


Streditaufenime , Bilanz 


Zeppelin 


Historische Wirtschaftssimula- 
tion für ein bis zwei Lufthänd- 
ler. 


GRAFIK 
SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Anfänger 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: Ikarion 


ge- 
\ etwas züh, ist aber 
prinzipiell m 


Soundblaster 
RAM:640 KB 


ECHTZEIT — GAMES FÜR SIMULANTEN 


Nach Sunflowers und Ikarion stürmt mit Green- 
wood Entertainment schon wieder ein neues 
deutsches Label auf den Markt - und das Debüt 
der Bochumer ist mehr als beachtlich! 


schaftssimula 
tion mit allen Schikanen, 


SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Geübte 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller; Greenwood 


rundlage ist ein 386 SX 
mit 20 Milz. 


Vor Tomainer 
5 
[RAM: 2 MB |] 2 MB 

[Maus _ | 

Dt. Anleitung 


Das neue 
PC-POWER-DISC-Magazin 


MS-DOS & Windows 


19,80 DM 


R Disketten im Heft 


Professional Draw light setzt neue Highlights! 


Ob Profi oder Anfänger, dieses Programm ermöglicht 
Ihnen den Einstieg in komfortables Zeichnen, 
Gestalten, Ilustrieren und Layouten ohne ein auf 
wendiges und zeitraubendes Wechseln zwischen 
verschiedenen Programmen. Professional Draw light 
ist für jeden PC-Anwender, dank seiner Powertools, 
sehr leicht zu erlernen und anzuwenden. Farb 
darstellungen, Grafik-Tools, Clip-Arts, Zeichenwerk 
zeuge, verschiedene Schrifttypen Professional 
Draw light läßt keine Wünsche offen. 

Auch die Im- und Exportmöglichkeiten zu anderen 
Grafikprogrammen sind vorhanden. 

Über ein Update auf die CD-ROM-Version 
Professional Draw 2.0 werden dem Anwender weitere 
faszinierende Anwendungen geboten. 


ASBENchTanehTantemvärten? 
DB PRPOWTDTENEBR I Zihl a3=1n 25, Sauter 1994 
In zatsunrteoännndsl, 


Erschliessen Sie sich die Welt der 
Grafik durch Professional Draw light 
von GOLD DISK zu einem 

unglaublichen Preis. 


Und für Spiele-Freaks! 
IindiaraWJones 


und der letzte Kreuzzug 


Das Original-Adventure 
von Lucasarts Games 
Das Spiel zum Film ist 
ein spannendes und 
unterhaltsames Grafik 
Adventure, das Sie faszi 
nieren wird. Machen Sie 
sich auf die Suche nach 
dem Heiligen Gral 
Meistern Sie als Indiana 
Jones alle gefährlichen 
Situationen und finden 
Sie den Heiligen Gral. 


DIESES DIS Kal 
alnE a3 Abd ka 
ZENSCH WLAN 


Nicht nur Michael und sein Editorial haben die Zeichen der Zeit erkannt, sogar bislang 
branchenfremde Anbieter drängen nun schon ins Geschäft mit der digitalen Fleisch- 
beschau. Das Ergebnis: Eine wahre Sexwelle schwappt derzeit über den PC hinweg! Wir 
haben für Euch darin gebadet..7 


DT? 


Als erstes sind wir den Reizen von Tsu- 
namis pikanter Neuig- 
keit für CD-RÖMer er- 
legen, prangt hier auf 
der Packung doch nicht 
nur eine sinnlich drein- 
blickende Schönheit, 
sondern auch der mar- 
kige Spruch vom „ulti- 
mativen Gesellschafts- 
abenteuer”. Was immer 
damit gemeint sein mag, 
das tatsächliche Game- 
play kann noch nicht 
einmal dem dürftigsten 
Strip-Poker das Wasser reichen: Man muß 
Dates mit fünf verschiedenen Bräuten ver- 
abreden, die entweder mehr auf Machos 


70 


oder halt auf Softis stehen. Die Rendez- 

vous entpuppen sich dann als simple Mul- 
tiple-choice-Flirts (untermalt von erträg- 

lich digitalisierten Filmsequenzen und viel 
Musik samt netter Sprachausgabe), bei de- 
nen immer nur die jeweils „richtigen” 
Antworten anzuklicken sind. Wurden 
schließlich alle fünf Damen gebührend be- 
eindruckt, darf man noch eine sechste ein- 
laden, auf die man laut Hintergrundstory 
besonders scharf ist.. 

Die Abenteurer vom Dirty Larry-Fanclub 
sind hier also wahrlich fehl am Platze, und 
Spanner werden auch kaum bedient, denn 
immer, wenn es gerade interessant zu wer- 
den droht, blendet die Regie gnadenlos 
aus. Wer es trotzdem wissen will, benötigt 
zumindest einen 386er mit 25 MHz, | MB 
Arbeitsspeicher, wenigstens einen ge- 
wöhnlichen Soundblaster und natürlich ein 
CD-ROM. 


Der erste Streich war also schon mal nicht 
Manns genug, uns auf Touren zu bringen 


— vielleicht klappt’s ja bei Megatechs 
Nachfolger zum pseudoerotischen Ma- 
geradventure „Cobra Mission”? Schon, 


aber anders als vermutet! Denn zwar bie- 
tet das Teil ebenfalls kaum Schlüpfriges, 
dafür aber wenigstens ein erträgliches 
Spielprinzip: Hier haben wir eine rein- 
rassige Prügelei, bei der man gegen me- 
tallgeschürzte Mädels im firmentypischen 
Japano-Stil anzutreten hat, Gewinner kas- 
sieren dann Prämien, mit denen sie die ei- 
gene Rüstung aufpolieren können, was 
schon wegen der zunehmend schlagkräf- 
tiger auftretenden Gegnerinnen unerläß- 
lich ist. 

Die Sticksteuerung geht in Ordnung, der 
Sound mit Sprachausgabe auch, dafür 
bricht die Optik mit ihren ärmlichen Hin- 
tergründen keine Rekorde, lediglich die 
feinen Animationen der Kampfsequenzen 
wissen zu gefallen. Wer also auf Damen- 
Wrestling steht oder sich immer schon mit 
offenherzigen Comic-Tussis prügeln woll- 
te, kann dies nun ab einem 386er tun. 
Aber wer ist schon sooo pervers? 


Metall und Seide waren also auch nicht 
das Gelbe, 
kommen wir 
zu  Bewähr- 
tem. Denn mit 
Magic Bytes’ 
heißen Num- 
mern ist es ja 
schon fast so 
wie mit den 
Waffenstill- 
ständen in Bos- 
nien — kein 
Mensch kann 
sie noch zäh- 
len! Dennoch 
hätten wir Euch 


TRILIGHT 


GAMES 


hier die x-te Strip-Knobelei aus Güters- 
loh gerne vorgestellt, doch leider gaben 
sich die Damen zickig: Aufgrund eines bei 
all unseren Testmustern fehlenden Files 
verweigerten sie den Beischl.. 
die Mitarbeit. Macht aber nur 
die Hälfte, denn von den Ami- 
ga-Numbers wissen wir im- 
merhin, daß das Spielprinzip 
(ein von Zahlensteinchen be- 
decktes Pin-up freiklicken, da- 
bei mehr Punkte einsacken als 
der Computergegner und 
schließlich nackte Tatsachen 
bewundern) sich von den öden 
Vorstrippern kein bißchen un- 
terscheidet, angeblich sollen 
sich aber Optik und Sound in 
der PC-Version erklecklich gesteigert 
haben. 

Tja, das glauben wir jetzt einfach mal und 
verzichten aus naheliegenden Gründen auf 
Screenshots und eine Bewertung. Aber 
dieses Pressefoto einer der luxuriösen 
Hauptdarstellerinnen wollen wir wirklich 
keinem vorenthalten! 


THE PLAYBDY ELECTRONIC 
NOTEBOOK 


Nach der kühlen Abfuhr bei den heißen 
Nummern naht nun der Ernst des Lebens, 
denn sowohl dieses als auch das nachfol- 
gende Programm gehört am ehesten zum 
Geschlecht der Anwendungen. Unglück- 
licherweise läßt sich das Notebook aber 
nicht so anwenden, daß man mit den 50 in 


digitaler Form beiliegenden Schönheiten 


ein Date verabreden könnte 


nö, es ıst 


bloß ein stinknormaler Terminplaner für 


„Windows“! Als solcher mag das Ding ja 


nicht mal unbedingt schlecht sein 
auch hierzulande aufgrund 
chenden Feiertage nur begrenz 


zen), aber wer kauft sich schon & 
boy-Produkt, um damit zu 


So oder so artet es in Arbeit aus, ers 


selbst herauszuknobeln, 
man die nicht immer ganz sau- 
ber abgescannten Girls extra auf 
Festplatte zu bannen hat, dam 

sie im täglichen Kalender er- 
scheinen, denn das Manual ver- 
schweigt derlei Kleinigk 
diskret. Vielleicht, um d 
frauen der terminplan 
ligen Kundschaft zu t 
Wer keine hat, sollte z 
über einen 286er mit 
RAM sowie einen Hur 
in der Tasche verfüger 


PC-L.O.VE. 


Nach dem Ernst des Lebens zum Ernst 
des Liebens: Mit diesem „PC-Lexikon für 
Lust, Liebe und Partnerschaft” gibt die 
Sex-Großhändlerin Beate Uhse dem ein- 
schlägig Interessierten eine populärwis- 
senschaftlich verbrämte Ausrede an die 
Hand, seinen Hormonüberschuß vor dem 
kommt man dabei bereits auf einem 286er 
ordentlich digitalisiertes Bildmaterial und 
kann man sich die Texte getrost sparen. 
Den buchstäblich krönenden Abschluß 
dieser Überfluß-Digitalie bildet aber das 
eingebaute Spielchen: Am Screen er- 
scheint ein nacktes Fräulein, das Pro- 
gramm fragt „Wo ist der Hals?”, und 
wenn man ihn gefunden hat, darf man dar- 
auf klicken, um hernach mit Brüsten und 
sagen eine erotische Realsatire... (jn) 


“un in am mn me ae brachen 


Metal & Lace Penthouse PC-L.O.V.E. 
Hot Numbers 


Deluxe 


Man Enough 
(CD-ROM) 


The Playboy 
| Electronic Notebook 
| („Windows“) 


Genre Anklicktraining 


Für Geübte 


Frauenprügelei 


Variabel 
3 Stufen 


Steinchenspiel 


Terminplaner 


Pseudolexikon 


iu! 


Nachdem der große Inka-Herr- 
scher El Dorado die Elemente 
des Kosmos im Vorgänger 
glücklich vereint hatte, bedroht 
jetzt ein 
Asteroid die frischgebackene 
Idylle, wobei auch der tradi- 
tionelle Erzfeind Aguirre wie- 


geheimnisvoller 


1x rs r 
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und Adventurese- 
quenzen statt; fetzi- 
ge Raumschlachten 
stehen hier genauso 
an wie knobelige 
Rätsel und Aben- 
teuereinlagen, deren Aufbau an 
„Heart of China” oder eben 
den ersten Inka erinnern. Auf 
diese Weise ballert und tüftelt 
man sich hinaus ins All und 


zurück auf die Erde, wo man 
schließlich sogar im fernen Ti- 
bet landet. Als Besonderheit 


der die schmutzigen Konqui- 
stadorenfinger im Spiel hat 
Während der ansässige Be- 
triebsrat gerade seine Krisen- 
sitzung abhält, verkrümelt sich 
EI Dorados Sohn Atahualpa 
still und leise, um die Welt im 
Alleingang zu retten. Später 
wird dann auch noch zum 
Papa gewechselt, aber zu- 
nächst schlüpft der Spieler in 
die Rolle des vorwitzigen Ju- 
niors: 

Die Abwendung des drohen- 
den Unheils findet in rund 
zweieinhalb Dutzend Action- 


dürfen friedfertige Gemüter die 
Ballerorgien meist auch gegen 
eine Kniffelszene eintauschen. 
Sobald ein Abschnitt erledigt 
ist, wird automatisch gespei- 
chert, wodurch der Verlust des 
Indio-Lebens nicht weiter tra- 
gisch ist. 

War das geflügelte Wort vom 
„interakti- 
ven Film” 
beim Vor- 
gänger noch 
ein ziemlich 
leeres Ver- 
sprechen 


Vor einem Jahr um dies 

uns Coktel Vision den ersten 
Multimedia-Eintopf nach Inca-Art - für 
den zweiten wurden zwar praktisch die- 
selben Zutaten verwendet, jedoch 
‚_ wesentlich besser abgeschmeckt! / 


der Werbe-Indianer bei Coktel 
Vision, so hat es beim zweiten 
Teil der Inka-Saga schon we- 
sentlich mehr Berechtigung — 
die Handlung ist allerdings er- 
neut arg verworren, woran 
auch die deutschen Bild- 
schirmtexte nicht viel ändern 
können. Die CD-Fassung tut 
sich darüber hinaus mit (einer 
recht holprigen) Sprachausga- 
be hervor. bei 
dem atmo- 
sphärischen 
Soundtrack 
und den ein- 
gestreuten, 
wunder- 
schönen Zwi- 
schenfilmchen 
hat sie eben- 
falls die Nase vom. Hinsicht- 
lich der Rätseldichte wird der 
Ur-Inka hier wie dort deutlich 
übertroffen; daß das Game im- 
mer noch nicht der absolute 
Überhammer ist, liegt vor- 
nehmlich an der sehr unter- 
schiedlichen Qualität der ein- 
zelnen Abschnitte. Man wird 
einfach das Gefühl nicht los, 
als hätten recht unterschiedlich 
begabte Programmierer daran 
gearbeitet: Die 3D-Ballerse- 
quenzen sind arg rucklig gera- 
ten, wogegen die Adventure- 
teile mit ihren Digi-Grafiken 


Zeit servierte 


} 


größtenteils phantastisch ani- 
miert sind. 

Wer die in der Regel abwähl- 
baren Ballereien also ignoriert. 
ist mit Inca II recht gut bedient, 
wer hingegen auf die volle Mi- 
schung aus Adventure und Ac- 
tion setzt, muß damit leben, 
daß sich das alte Kulturvolk 
nicht immer von der kultivier- 
ten Seite zeigt. (mic) 


Uberw nd gelungener Mix 
aus Action und Adventure, 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 139,- bzw. 159,- DM 


he Inka 
mit ange- 


Der fortschritth 
braucht eine M 
schlossenem 386er. 


HD: 15 MB 
Joystick 


Dt. Screen Dt. Anleitung 


Kostenlose 
Software 


können wir Ihnen auch nicht bieten. , Herbert Grönemeyer CHAOS V 39,99 
(Audio und PC ) 
Historyline 1914 - 1918 
Inca 


<P<<><<<>>>> 


<<<>><>>mm<m> 
>D>mm<><p<m>>>>> 


Burn. St. Data 1 AlA+2 SiA je S 
Burntime 

Buzz Aldrin Race into Space h \ 
Civilization , \ (Might & Magic 3, 4 und 6) 
Christoph Kolumbus & 


Ei 
| 
Fi 


ung s» Quest 5, Leis.Sult Larry 5, Red Baron) 
E 79,99 
V 92,99 
A 86,99 
A 79,99 
Spelicasting Party Pak E 64,99 
(10%: Sorcerers get all the giris, 201: Sorc. s 


DP>m>><<>< 


MIG 29 (Mission f. Falcon 3.0) A 52.99 


(incl. Speech Pack und Sp. Operations 1 + 2) 
Winter Olympics A 72,99 
Zeppelin - Giants ofthe Sky V 86,99" 


389,99 


Hardwareteile immer zuzüglich Frachtkosten- 
anteil. Bei Rechnungsbeträgen ab DM 1.000,- 
nur per Vorkasse oder nach Vereinbarung. Re- 
klamationen werden nur in der Original- 


64,99 
(Car & Driver, James Pond 2, J. W. Snooker, 
Popoous 2) 
Fantastic Worlds A 79,99 
(Prates, Populous, Reaims, Wonderland) 
Lords of Power v 7999 
(Rairoad Tycoon, Red Baron, Silent 
Service 2. The Perfect General ) 


angenommen! Verweigerte Sendungen wer- 
den mit einer Kostenpauschale von DM 25,- in 
Rechnung gestellt. 


>m <mm<<<< 


Versand 99 GmbH, Tel. 02403 - 21188 Fax 02403 - 35351, Jülicher Str. 53 - 55, 52249 Eschweiler 


PC-Programme benötigen in der Regel eine VGA Karte und eine Festplatte. V bedeuted komplett deutsche Version. A = deutsche Anleitung. E = englische Anleitung. PC Disketten nur im 3,5" Format lieferbar Alle Titel sind sofort 
eferbar. nur die mit "gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigenschiuß noch nicht vorrätig (bitte nachfragen) Der Versand erfolg! ausschließlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 9.50 ini Nachnahme zzgl. 
Zahlkartengebühr (DM 3.00). Softwarebestellungen ab DM 250.00 ohne Versandkosten Bei Vorkasse per Scheck oder Überweisung bitte Spieiepreis zzgi DM 8.50. Überweisungen auf das Konto Nr 12 17 884 bei der Sparkasse 
Aschen-Eschweiler, BLZ 391 801 00. Lieferungen ins Ausland ausschließlich per Vorkasse (nur Euronchecks) zzg DM 30.00. Forden Sie noch heute kosienlos und unverbindlich unsere neusten Preislisten an. Irrtum und 
Preisänderungen vorbehalten. 


Au 


Nach dem etwas anders ge- 
lagerten Zwischenspiel „Am- 
bush at Sorinor” setzt Mind- 
eralt nun die Burgenbelage- 
rungen ege” bzw. 
„Dogs of War” fort — als 
Schauplatz dient neuerdings 
das antike Rom. 


von 


Hier prügeln sich die streitsüch 
tigen Römer mit den Kelten, 
Karthagern und den Parthern 
herum; je nachdem, welche 
Seite man übernimmt, muß die 
entsprechende Festung dann 
entweder in Echtzeit gestürmt 
oder verteidigt werden. Gele- 
genheit dazu erhält man in 17 
Einzelschlachten und sechs 
kompletten Kampagnen 

Zunächst stellt 


Kaserne die diversen Bogen 


man in der 


schützen, 


Schwertkämpfer, 


1 
In New York ein Taxi zu er- 
gattern, ist reine Glückssache 
- und wenn man dem Sze- 
nario dieser höllischen Rund- 
reise für Fahrgäste mit CD- 
ROM glauben darf, bezahlt 
man den Driver oft genug 
mit seinem Leben... 

Die Story dieser merkwürdigen 


Genremixtur hat sich jedenfalls 


Männer am Katapult etc. via 
Icons und Pulldownmenüs zu 
einzelnen Trupps zusammen 
und beordert diese zu den stra- 
tegischen Schlüsselpunkten der 
von oben gezeigten Burg. An 
Ort und Stelle stürzen sich die 
hochmotivierten Mannen völlig 


selbständig ins Getümmel, zur 
Befehlserteilung kann mit dem 
hektischen Gemetzel aber je- 
derzeit pausiert werden. Dar- 
über hinaus gibt's für ermatte- 
te Recken ein Hospital, bei 


ganz offensichtlich ein geisti- 
ger Fußgänger einfallen lassen: 
Der (un-) glückliche Spieler 
hat in New York ein Taxi er- 
wischt, kommt damit aufgrund 
akuten Bargeldmangels jedoch 
nur bis zum Empire State Buil- 
ding. Das durchstreift er nun 
kreuz und quer, um die Kohle 
für den Taxler aufzutreiben, 
wobei ihn hinter jeder der zahl- 
reichen Türen des Gebäudes 
kleine Digi-Filmchen aus allen 
möglichen historischen Epo 
chen (vom Rom Neros bis zu 
den Schützengräben des Ersten 
Weltkriegs) 
Mausklick muß man sich dann 


erwarten. Per 


jeweils für die richtige der an 
gebotenen Handlungsalterna 
tiven entscheiden, damit sich 
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Dunkelheit eine Feuerpause so- 
wie jede Menge ständig abruf- 
bare Statistiken. 

Die von „Siege” her bekannte 
dreifach zoombare, aber im De- 
tail etwas unübersichtliche Op- 
tik wurde ebenso beibehalten 
wie der Schlachteneditor, das 
Tutorial, der martialische Sound 
und die pflegeleichte Steuerung 
Deutlich geschrumpft ist dage- 
gen die Zahl der Truppengat- 
tungen und der Szenarien 
mit die römischen Mauern vor 


Wwo- 


die drei Bildschirmleben nicht 
vorzeitig verdünnisieren. Ganz 
nebenbei füllt sich dadurch 
auch das Inventory mit lauter 
anscheinend ziemlich nutzlo- 
sen Gegenständen. 

Aber bitte, das krude Szenario 
entbehrt ja nicht eines gewis- 
sen Witzes, und der mit vielen 
Digi-Einsprengseln versetzten 
Super VGA-Grafik merkt man 
an, daß Pepe Moreno, der 
Mann hinter Hell Cab, im bür- 
gerlichen Leben Comiczeich 
ner ist. Soundbegleitung und 
Steuerung können ebenfalls 
der Haken an der 
Sache sind die endlos langen 


gefallen 


Nachladezeiten: Selbst auf ei 
nem 486er mit Doublespeed- 
Laufwerk dauert es fast eine 


nehmlich für Feldherren inter- 
essant sind, die bisher noch kei- 
ne von Mindcrafts Burgenbe- 
lagerungen erlebt haben. Oder 
für solche, die von dieser Sor- 
te Spiel gar nicht genug be- 
kommen können... (md) 


Walls of Rome 


Strategische Burggraben 
a ei; 


GRAFIK 
D 


nem 286er geht's los, wer 
Musik hören will, braucht 2 MB 
XMS. 


HD: 14 MB 
RAM: 640 KB 


Minute, bis das nächste Bild 
erscheint! Und so wird die CD- 
Geschichtstour für den Spieler 
halt tatsächlich zur Hölle... 
(md) 


Hell Cab 


Interaktive Höllentour der 
quälend langsamen Art. 


SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
169,- DM 


Preis 
Hersteller: Time Warner 


Der Taxler will zumindest ei- 
nen 386er mit Maus, CD-ROM, 
Sound- und SVGA-Karte sowie 
„Windows 3.1” sehen. 


Soundbl 


er na 


zartbesaitete Gemüter 


Für 


dürfte die Vollversion dieser 
actionreichen Mixtur aus So- 
lorollenspiel und Ballerorgie 
jedenfalls ein Greuel sein, ist sie 
doch vor allem voll von Mon- 
stern, Blut und Leichen. Das 
nackte Spielprinzip _unter- 
scheidet sich dabei nur unwe- 
sentlich von dem, womit uns 
das amerikanische ID-Team 
schon bei dem seltsamerweise 
immer noch nicht indizierten 
PD-Game „Wolfenstein-3D” 
schockte: Als Söldner einer 
Spezialeinheit muß man sich 
suchend und sammelnd durch 
drei jeweils acht Levels um- 
fassende Mutanten-Kolonien 
ballern, bis der letzte Feind 
verröchelt ist. 

Zu sehen sind die liebevoll de- 
signten und vorbildlich scrol- 
lenden 3D-Dungeons aus der 
Sicht des Helden. Sein for- 
matfüllendes Blickfeld wird 
nur durch die (ausblendbare) 
Inventarleiste und die Hand 
mit der Wumme beschränkt. 
Sie hält anfangs nur ein kleines 
Pistölchen, doch gammeln 
überall bessere Waffen herum 
- im Angebot sind sechs ver- 
schiedene Sorten vom MG bis 
zur Kettensi 
werden sie durch einfachen 
Tastendruck. Die allerorten po- 
stierten Fässer mit radioakti- 
vem Inhalt sind ebenfalls sehr 
praktisch: Ein gut gezielter 


gewechselt 


Schuß jagt eine ganze Mon 
in die Luft. Die 
massenhaft vorrätigen Unhol- 


sterfamilie 


de treten in acht unterschied- 
lich gefährlichen, aber durch- 
gehend toll animierten Arten 
auf; daneben findet man tau- 
Sa 
nitätskoffer, Schlüssel etc., die 
durch schlichtes Drüberlaufen 
aufgeklaubt werden. Nicht ver 


senderlei Schutzanzüge 


gessen sollte man zudem all 


die Treppen, Lifte, Teleporter, 
Säureseen, Geheimtüren und 
Zumindest das 
Spiel vergißt es nicht, denn 


Bonusräume 


nach jeder Runde wird akri- 
bisch abgerechnet, in welcher 
Zeit man wie viele Monster ge- 
killt und Geheimnisse gelüftet 
hat. Ungewöhnlich luxuriös 
sind auch die „begehbare” Au- 
tomappingkarte und die Netz- 
werkoption für bis zu vier Mu- 
tantenjäger. 

Vorausgesetzt, man verfügt 
über die nötige Nervenstärke, 
gibt's an Doom also nichts 
auszusetzen: Die Präsentation 
raubt jedem Viehmetzger den 
Verstand. die Handhabung 
wartet mit einer problemlosen 
Steuerung via Tasten, Stick 
oder Maus, einer Quicksave- 
Option etc. auf, und das Game- 
play ist wesentlich inhalts- 
und abwechslungsreicher, als 
es zunächst erscheint. Zudem 
bleibt man praktisch nirgends 
„hängen”, da man einen Level 
jederzeit verlassen darf, sobald 
der Ausgangsschlüssel gefun- 
den ist. Kurzum, dieses er- 
staunlich preiswerte Spektakel 
ist das, was „Terminator Ram- 
pa gern gewesen wäre — ein 


heißer Action-Dungeon, dem 
wohl bald die Versiegelung 


durch die BPS droht. (md) 
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KoTze] 


Doom 


Nimm das! 
Blutrünstige 3D-Metzelei für 


Dungeonforscher Splatter- 
Ambitionen. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 4 Stufen 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: CDV/ID-Software 


Soundblast 


HD MB 


RAM: 4MB 
Zus.: 3 MB ert 


Wer hat noch nicht, wer will noch mal? 


Nach zwei Jahren Pause hat 
die Konzertagentur 
den musikalischen Brüdern 
wieder zu einer Auftritts- 
öglichkeit verholfen — al- 


lerdings müssen sie die über 
dreißig Plattformlevels bis 
Chicago zu Fuß durchhüp- 
fen... 

Je nach Größe der Fan 
gemeinde vor dem Monitor 
übernimmt man Jake, Elwood 
oder beide zusammen, wobei 
dann sogar der eine den ande 
ren vorübergehend huckepack 
nehmen kann. Anfangs führt 
der Weg durch grüne Land 
schaften, später muß man sich 
auch in dunklen Abwasser 
kanälen und hochelektrischen 


Anlag 


n zurechtfinden 
Kontakt 


mit den umherschwirrenden 


Unterwegs lüßt der 
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Vögeln. Schlagfallen. Blitz 
generatoren etc, den (wieder 
auffüllbaren) Vorrat von je 
weils drei Musikerleben 
schnell schrumpfen: um sich 
gegen die Gefahren des Hel 
dendaseins zu wappnen, ist 
daher fleißiges Sammeln an 
t: Die 


Schallplatten werden den Fein- 


ge aufgeklaubten 


den als Geschosse entgegen 
geschleudert, außerdem finden 
Zu 
Unver 


sich diverse Extras für 
satzleben, 


wundbarkeit, Superkraft oder 


zeitweise 


mehr Zeit. Dazu gibt's Sprung- 


Tr 
rt 


EN 


federn, Trampolin-Pilze, Ket 
ten und Kisten, die das Vor- 
ankommen erleichtern bzw 
überhaupt erst ermöglichen 
Die Stick 
und/oder Tasten ist an sich 


Steuerung per 


ganz okay, nur die etwas un 
genaue Kollisionsabfrage er 
höht den ohnehin schon recht 
knackigen Schwierigkeitsgrad 
manchmal noch zusätzlich 
Darüber trösten aber Pabwör 
ter und die comicartige Prä 
sentation mit ihren einge 
streuten Gags und der launigen 


Sounduntermalung hinweg, so 


On ap) Sen Ira bes 


vw 


daß auch die Mo 


tivation des Spie 
lers bis Chicago 


durchhält (ms) 


J 


The Blues Brothers 
Jukebox Adventure 


Gar nicht tr zer Plattform- 
biues für geübte Hüpfer, 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 2 Stufen 
Preis: ca, 79,- DM 
Hersteller: Titus 


Jeder PC mit VGA-Karte und 
3,5”-Laufwerk kann den Blues 
hüpfen. 


Fadenkreuz-Ballerei. 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Hersteller: Virgin/Acclaim 


em 386 SX mit DOS 
Fetzen. 


Erst ab ei 
5.0 Niegen d 


[VGA [Soundblaster | 
HD; AMB 


RAM: 640 KB | Joystick 
[Zus un |Mmas | 


Dt 


Mehr als eineinhalb Jahre 
hat Graftgold gebraucht, um 
Andrew Braybrooks tieri- 
sche Hüpforgie vom Amiga 
auf den PC umzusetzen - 


aber dafür ist sie auch nahe- 
zu perfekt geworden! 

Das ebenso rasante wie ideen 

reiche Original erhielt im Som 
mer 92 durch die Bank nur 
beste Kritiken: Als Held fun 

giert ein sprungstarker Comic 

Kojote, der seine Gegner mit 
Eiswürfeln kurzfristig einfrie 


ren und sie dann beim Drüber 

laufen buchstäblich zerbröseln 
kann. Darüber hinaus benutzt 
er gelegentlich Spezialgegen 
stände wie Regenwolken oder 


Schilde, läßt Treppen aus Wän 


ACTION SECTION — GAMES FÜR FLINHE FINGER 


el 


den herauswachsen und wird 
in einigen der insgesamt sie 
ben Plattformwelten zu je fünf 
Levels von einem kleinen 
Kojoten-Welpen tatkräftig un 
terstützt, 

Das alles ist nett, noch netter 
ist, daß es darüber hinaus hau 
fenweise versteckte Extras und 
Geheimräume gibt, dazu kom 
men noch eine Übersichtskar 
tc am Anfang der Levels und 
Schlüssel für deren Ausgang 
die man erst aus den gefunde 
nen Einzelteilen zusammen 
pfriemeln muß. Kurz und schr 
gut, cin derart wohltemperier 
tes Spieldesign mit so vielen 
kreativen Einfällen war seit den 
Bitmap Brothers-Klassikern 
„Gods” und „Magic Pockets” 
nur mehr selten am Screen zu 
sehen! 

Auch die farbenprächtige Gra- 
fik und die Ohrwurm-Musik 
(mit Jukebox-Funktion) halten 
sich an das hohe Niveau, genau 
Stick 
steuerung. Kritik kann man al 


wie die einwandfreie 


u 
Rn 


lenfalls an Details üben, etwa 
der nerviötenden Handbuchab 
frage oder dem auf einem 286er 
nicht mehr 
Serolling 


ganz  astreinen 
doch von solchen 
Kinkerlitzchen abgesehen muß 
man für Fire & Ice auch am PC 


Feuer & Flamme sein! (mm) 


Fire & Ice 


Originelles Jump & Run für 
Plattform-Koy 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Graftgold/Renegade 


Das Spiel läuft praktisch auf 
jedem Rechner und sicht auch 
unter EGA verblüffend gut aus. 


HD: 1MB |Roland 
M: 640 KB 


UND HANDHELDS! 


Tg 
5 
Bla | 
d MEGA-INFORMATIV! | 


\ Immer wieder hat 
Gremlin uns den 

kleinen Action-Teu- 

fel angekündigt, 

jetzt ist er endlich 
erschienen — um 

"sich im Auftrag sei- 

ner höllischen Kol- 

legen auf die Suche 

7 nach der geheim- 
nisvollen Wunder- 

pizza zu begeben... 

Ein Labyrinth von 50 
Räumen, die sich auf fünf mit Au- 
tomapping versehenen Ebenen 


verteilen, muß der Nachwuchs 
satan Mutt durchstreifen, bevor er 
die „mystische Pizza der Fülle” in 
seinen zittermden Klauen hält. Das 
Zittern beruht auf den vorange- 
gangenen Erlebnissen in diesen 
Schreckenskammermn: 


Auf dem von ebenso süßen wie 
wandlungsfähigen Fellkugeln 
bewohnten Planeten Sklumph 
herrscht gerade satter Ärger - 
zur Freude des Spielers, der 
auf recht originelle Weise alles 
wieder ins reine bringen darf! 
Er muß dazu einen dieser soge- 
nannten Tinies durch acht auf- 
einanderfolgende Plattform- 
landschaften (Wüste, Berge, Eis- 
welt...) steuern, die insgesamt 
aus über 100 Unterabschnitten 
bestehen. Die Kuschelkugel be- 
sitzt sechs Leben und kann je 
nach Level bis zu vier verschie- 
dene Farben annehmen, die ihr 
jeweils andere Eigenschaften 
verleihen: 

In roter Form frißt sich das knud- 
delige Vieh durch dickstes Ge- 
stein, wenn es blau ist, kann 


2 


Überall erwarten ihn mehr oder 
weniger komplexe Geschick 
lichkeitstests und Actioneinla- 
gen, die vom simplen Durch- 
hüpfen gefährlicher Landstriche 
über „Street Fighter”-ähnliche 
Kampfszenen bis zu strategi 
schen Übungen ä la „Battle- 
chess” reichen. Um die Sache 
r zu machen, 


noch schwie 


benötigt er für die Lösung dieser 
Aufgaben manchmal bestimm- 
nstände, die sich unter- 


wegs finden lassen. Scheitert 
Mutt an einem Problem, verliert 
er etwas Energie, die er jedoch 


dient einzig und allein dem 
Zweck, möglichst unbeschadet 


mit Nahrungszufuhr wieder auf 
stocken kann; zudem entdeckt 
der Satansbraten gelegentlich 
auch Sonderräume zum Spei- 
cher von Spielständen 

Die reizend animierte Comic 
grafik ist teuflisch 
Einfallsreich gezeichnete Räume 
in Iso-3D, sanftes Scrolling und 
lustige Gags erfreuen das Auge 
Der Sound klingt etwas quäkend, 
und die Steuerung über Stick und 
Tasten hakt hin und wieder 
leicht, aber das sollte keinen PC 
Beelzebub abschrecken 
hier hinter jeder Ecke immer 


zumal 


neue, immer noch abgefahrene- 
re Rätsel zu entdecken sind. Die 
Motivation hält also lange vor 
Vielleicht nicht ganz, bis die Höl 
le zufriert, aber doch lange. (mic) 


GRAFIK 
SOUND 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Gremlin 


Die Labyrinth-Hölle öffnet ab 
einem 386er ihre Pforten. 


Soundbl 


[Roland |] 


Dt. Anleitung 


Liebenswertes Plattformspielchen 
mit strategischen Einschlag. 


und innerhalb des Zeitlimits mationen auf. Noch etwas an- 
durch die liebevoll mit allerlei deres hat der furiose Fury mit 
tödlicher Fauna und Flora aus- den Psygnosis-Wühlern gc- 
gestattete Jump & Run-Welt zu  meinsam: einen nicht zu unter- 
kommen. Darin wimmelt es zu- schätzenden Suchteftekt! (md) 
me Lu ram ROY ME LADE a > a u Masken 
= = Für Fortgeschrittene 
99,- DM 
Mindscape 


Das Vergnügen beginnt ab 
einem 286er. 


« HD 8MB 


Bye. 
A 
u. 


Jürgen Vieth 


*MICRO MAGIC* 


Heiße Spiele - Starke Preise 


MS-DOS 


‚Aces of {he Deep, komplett deutsch 
‚Aces of the Pacific incl.Miss.Disk, Hab.dt. 
deutsch 


NT EL. 02371 +-363 304% 
Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 
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78, 
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* 66,- DV/ 66,- 


PC 74,- DV 


komplett deutsch 

Das Schw. Auge Il „Stermenschweif‘,kpl.d 

Day of the Tentacie, komplett deutsch 

Delta V, engl/kompiett deutsch + 76, 

Der Schatz Im Sibersee, kpl. deutsch 
deut: 


443432 
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22722727 


‚deutsch 
Säver Sosd (Data z. U.VII, T.2).Antig.c. 
Ultima Underworki Il, Handbuch deutsch 
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Kings Quest 6 
Krustys Fun House 
Lands of Lore DV 
Laura Bow 2 
Legends o.Kyrandia 
Lemmings 2 

Les Manley Lost LA 
LHX Attack Chopper 
Links 386 Pro 
-Firestone 2 (386) 
-Pebble Beach‘ 

Lion heart 54-04 


TFX 
PC* 84,-DH irre 


8>838333885883 
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komplett deutsch 
Speech Pack zu Ultima Vill, kpl. dt 
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x- deutsch 
X - Wing Upgrade Kit. komplett deutsch 
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York‘ (t. FS 5.0),ongl/dt. 54,/76,50 
‚Paris‘ (1.FS 5.0) engl/d. 54.776,50 
Francisco” FSS 


Fi 
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SBS-300 CreativiY. x 
ORCHID „Gamewave 32°, Handb.deulsch 345,00 
ORCHID „Soundwave 32", Handb. di . 
Gravis-Gamepad 

Gravis-Joyslick, schwarz 

Gravis Joystick Analogpro“( Feuerkn u Trigger) 
Gravis-Eliminator Gamecard 1. 2 Joysticks 

Virtual Pilot,Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 
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Lotus Compil.(1-3) 
Lure of Tempress 
News 
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Soundblaster 2.0 
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Pinbalı Wizard 
Pirates Gold 
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The Groatest(Shuttio/Dune V.ofihe Tamptr.) 
Tomado. Handbuch deutsch 
Turrican II, komplatt deutsch. 

TFX, Handbuch deutsch 

Ultima Underworkd | u. I 

Wily Beamish 

Wing Commander | u. Ukima Vi 


Wing Commander II u. U.-Underworkd 
er 


PERLEITEFRELFFEHERETER 
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+ = bei Drucklegung noch nicht Hleferbar 
‚Änderungen vorbehalten! 
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SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 
VORKASSE 6,- « UPS-NACHNAHME 15,- « POST-NACHNAHME 9,- 
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 


Rufen Sie uns an: 


Zr 02103 - 3 10 41 oder 02103 - 4 20 88 
ODER SCHREIBEN SIE UNS: 


POSTFACH 404 + 40704 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand 


a 
LP 
Ne 


SEIZLISPPISEIITTTr 
ZIIELZSFEILIELEEE 


y 
5 
f 


8.00 DM. ah tellwert versandkostenfrei 
NN +4,00 DM zzgl. Zahlkartengebühr oder Vorka 
zrgl. 15,00 DM Ver n. Es gelten unsere 


Anderung und Irrtw halten. #= hei Dr noch nicht verfügbar 
MIERO MAGIE + Sturenwe 
Tel. 02371-3630 Fax H2371-3 


SCHWEISS & TRANEN — GAMES FÜR SPORTLER 


ten, aber in fünf Perspekti- 
ven präsentierten Wald- und 
Wiesenlandschaften stehen 
zwei Steuerungsmethoden zur 
Wahl: Bei der schon von „Int. 
Open Golf” her bekannten be- 
stimmt man zunächst die | SOUND 


ass »da. | STEUERUNG 
gstärke und „schießt da- | TVarıoN 


URTEIL 


usbackener Nac 
hausbackenen Golfsi 
lation. 


üne setzt 
einen 386er mit 33 MHz und 
DOS 5.0 voraus. 


Soundblaster 


HD: 9MB 


RAM: 2MB 
Zus. | MB EMS erf 


Rallye-Simulation mit miß- 
glückter Steuerung. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Geübte 


Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Europress 


Für die Teilnahme genügt bereits 
ein 386er mit 640 KB RAM — auch 
ohne Rallyestreifen! 


n 5 MB 
RAM: 640 KB 


BREEARNT F0 


MU A Au es ra ar are weten 
A A" N "Ve A ME Ve Ve —_ 


Vor drei Jahren begeisterte „Indianapolis 
500” alle PC-Mansells mit tollem Fahrgefühl 
und vielfältigen Funktionen, jetzt steht der 
offizielle Nachfolger in der Box — und kann es 
noch eine Nummer besser! 


.- a — 


Rennsportsimulation der luxus 
klasse. 


GRAFIK 

SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 

Variabel 

Preis: ca. 119,- DM 


Die Starterlaubnis wird erst ab 


teilt, ein Joystick sei empfohlen. 


Ä 


Edel präsentierter Fußballma- 
nager mit Tiefgang. 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 5 Stufen 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Ascon 


Da staunt die Südkurve: Ein 
286er mit Müuserich genügt! 


I 8G Dresden > . 
IvGA_____]Soundblaster 


| [eV ieverkusen >. HD: 9 MB 


<huß HN { RAM: 4MB 
. || FEFreiburg 


Zus.: 3MB erf\ us 
\ 


OLYMPICS “ 


a A U 


Winter Olympics 


Lieblos produzierte Digi-Olym- 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 


URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 


Preis: ca. 89,- bzw. 99,-DM 
Hersteller: U.S. Gold 


Der CD-Version liegen zwei 
Scheiben bei; eine fü 
eine für Doublespeed-I 


Anleitun 


CHUCK YEAGER'S 
" ADVANCED FLIGHT. 
TRAINER 2.0 0 


Aus dem Jahre 1987 und damit älter als 
der ganze Joker Verlag, zählt diese 
friedliche Flugsimulation zu den Pio- 
nieren des Genres. In 18 Maschinen, 
die von der P-51 bis hin zur F-117 rei- 
chen, darf der Pilot im Formations-, 
Kunst- oder Slalom-Wettflug sein Kön- 
nen beweisen. Grafik und Sound sind 
natürlich nicht mehr zeitgemäß, aber 
Steuerung und Spielspaß stimmen nicht 
nur für Nostalgiker. 


RED STORM RISING 


In dieser Versoftung eines Romans von 
Tom Clancy muß ein U-Boot gegen so- 
wjetische Flottenverbände antreten, 
wahlweise in Einzelmissionen oder dem 
dritten Weltkrieg. Auf einer eher spar- 
tanisch präsentierten Karte werden der 
Crew die Befehle erteilt, Raketen oder 
Torpedos abgeschossen und mittels di- 
verser Menüs die Russen an der Nase 
herumgeführt. Die strategische Simu- 
lation bietet auch heute noch mehr At- 
mosphäre als viele jüngere Genre-Kol- 
legen! 


Unser letztes Compilation-Special liegt ja schon 
wieder einige Zeit zurück, doch diese Sammlung 


ist ohnehin ein zeitloser Top-Tip: Es warten fünf 


ausgezeichnete Spiele zum Preis von einem! 


D/GE 


NERATION 


> 


Dieses Actionadventure war trotz spar- 
samer Iso-Grafik vor zwei Jahren ein 
Überraschungserfolg, was vor allem 
den wunderbar ausgetüftelten 3D-Puz- 
zles (Fallen entschärfen, Schalter betäti- 
gen) zu verdanken ist. Als Paketbote 
rettet man die Insassen eines von ge- 
netisch mutierten Monstern verseuch- 
ten Hochhauses, wobei neben dem 
Köpfchen auch ein flinker Ballerfinger 
gefragt ist. Ein echter Süchtigmacher! 


 CONTRAPTION ZACK 


Der Nachfolger zu D/Generation er- 
reicht nicht mehr ganz die Klasse des 
Originals, ist aber ebenfalls ganz nett: 
Wiederum wird in 3D geknobelt, dies- 
mal soll der Arbeiter Zack allerlei 
Maschinen in diversen Werkhallen re- 
parieren, wozu er zunächst das pas- 
sende Werkzeug finden muß. Die Puz- 
zles sind auch hier recht launig, die 
Präsentation hat sich sogar erheblich 
verbessert, allerdings reagiert die 
Steuerung nicht mehr ganz so akku- 
rat. 


Das Highlight der Sammlung stammt vom 
Stardesigner Sid Meier und gilt völlig zu 
Recht als Meilenstein der Softwaregeschichte: 
Europa oder Amerika sollen mit einem Schie- 
nennetz überzogen werden, man muß Züge 
kaufen und letztlich reicher werden als die 
Digi-Konkurrenz. Auch wenn Optik und 
Akustik hier Nebensache sind, die geniale 
Mischung aus Strategie und Wirtschaft sorgt 
zusammen mit der superben Steuerung für 
schier immerwährenden Spielspaß! 


FAZIER N. 


Was soll man noch groß sagen, das 
(komplett englische) Adventure Pack 
ist sein Geld quasi fünffach wert - auch 
wenn kein einziges Adventure in der 
Box liegt... (mic) 


THE SOFTWARE TOOL- 
WORKS ADVENTURE 
PACK 


SOUND 5% 
STEUERUNG | 69% - 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,- DM 
Hersteller: 

Software Toolworks 


DER JOKER INDEX _ 


DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKÜRT! 
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Die Parteien-Landschaft 
PIRATEN (PIR) 


werbung, aber die kostet unerreichbare 
200.000 DM pro Spot. 


Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 5 ‚Also, her mit Euren Weisheiten, denn jede 

die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche Pf = ka Postkarte zählt! Genauer gesagt: Jede wird 

Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und rg gezählt, den Mehrheitswillen bekommt dann 

ihr abgetauchter Boß Johnny Cyberpunk Vom letzthin noch ange- | üserPanzien-Manager zu spüren, und schon 

sich um eins nicht scheren, dann um die ' wirft er uns die mit Spannung erwarteten Er- 

Interessen der Softwarchersteller! sagten Aufschwung Ost SEHEN 

war in Mecklenburg-Vor- | m dürft. Feiem dürfen dann auch die Ge- 
FREIE USER (FÜ) pommern und Branden- ee NR NEN =. 
: . unter 

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher burg nicht mehr sooo viel werden: 

die Interessen der Software-User vertritt ff zu spüren, die Joker-Par- 

und es nicht immer ganz genau mit der tei mußte sich bei den 1x Der Schatz im Silbersee 

Legalität nimmt. Dennoch tendiert der 3x Joker Shirt 


jüngsten Wahlen mit 1,3 


Haufen des neuen Parteichefs Prof. 3 x Sammelordner 
Schlapping mehr zu halbwegs gesitte- A bzw. 2,1 Prozent begnügen. 3 x Ghost-Mütze 
ten Regeln und Verhältnissen. 
- Jau, fehlen also bloß noch eine Briefmarke, 
JOKER PARTEI (JOKE) ein leserlicher Absender und der Zielbrief- 
kasten für Euren Schrieb: 
Die Partei des großen Vorsitzenden } 
Ghost. Unterstützt die Wiedervereinigung Joker Verlag 
aller HD-Partitionen und fährt im Urlaub „PC-Parlament’” 
geschlossen nach Dig-Italien. Die Inter- Bretonischer Ring 2 


essen der Zocker liegen uns naturgemäß 
mehr am Herzen als die der Hersteller, \ 1 . 
wir sind tendenziell gesetzestreu und we- e} schlac 0 Wahlergebnis 

BED aOuEN noch. Dürokgntisch. 70° Mecklenburg-Vorpommern 


NIX IST FIX (NIF) 


aklbeteiligunge 


Auch bekannt als „Die Labileren” — eine 
hochinteressante Gruppierung, die nie- 
mals weiß, was sie will. Ob es nun um 
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder 
um die Interessen-Frage, stets bekommt 
man vom neuen Vorsitzenden Markus 
Maria Müller (mmm) ein klares „Najein 
oder was?” zu hören. 


LEGALE ANWENDER (LA) 


An der Ostseeküste herrscht nunmehr 
also eine Freie Brise für Freie User — 
# und damit’s auch wirklich für Wind- 
stärke 12 reicht, blasen die Piraten mit 
ins Regierungs-Nebelhorn. 


In mancherlei Hinsicht sind die kreuz- 
braven Legalisten das Gegenstück der 
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei- 
chermaßen an Anwender wie an Herstel- 
ler. Ihr größtes Manko dürfte die etwas 
farblose Spitzenkandidatin und Bundes- 
PC-Kanzlerin Saubiene Sauertopf sein... 


MONEYMAKERS (MM) 


Wahlergebnis Brandenburg 


Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchti- 
ge, junge Dynamiker unter der Schirm- 
herrschaft des Freiherrn Tanja Braven- 
leuth, immer für eine Piratenjagd zu ha- 
ben, sofern dabei Geld zu verdienen ist. 
Das Gesetz ist ihnen heilig, und all ihre 
Aktivitäten wickeln sie hübsch ordent- 
lich ab. 


Noch etwas deufffeher „befreiten” sich 
die Brandenburger: Wegen der vielen 
unter den Fünf-Prozent-Tisch gefalle- 
nen Stimmen besetzt hier die FU sogar 
die absolute Mehrheit der Sitze. 


tasy-Abenteuer... 


Nach dem Modem-Special vom letzten Mal erwartet Euch 
jetzt wieder ein ganz normales Rollenspiel im Blackout. Aber 
was heißt schon normal? Denn genaugenommen bietet der 
Splatterpunk-Rolli „Kult” alles andere als ganz normale Fan- 


Tja, und weil das Schauerstück für Rollenspieler der etwas härteren Machart 
seit seiner Übersetzung aus dem schwedischen Original vor etwa anderthalb 
Jahren bereits mit allerlei Ergänzungsmaterialien und sonstigem Drumherum 
aufwarten kann, wird’s für uns allmählich höchste Geisterbahn, der Welt des 
wirren Wahns ein wenig auf den Giftzahn zu fühlen! 


Gunilla Jonsson - Michael Petersen 


Wer sich eine Mischung aus 
Cyberpunk, Lovecrafts Cthul- 
hu-Mythos und Clive Barkers 
„Hellraiser” zusammenphan- 
tasiert, der hat schon eine recht 
genaue Vorstellung von dem, 
was ihn hier erwartet. Einer- 
seits nämlich die von den Da- 
tencowboys bekannten SF- 
Szenerien kranker, verrotten- 


DD 


Dark Fantı 
(atterpunk 


der Städte und Straßen- 
dschungel, andererseits die dü- 
stere Bedrohung aus einer 
übernatürlichen Welt wahn- 
sinniger und grausamer Krea- 
turen. Und die ist von unse- 
rer nur durch dünne Dimen- 
sionsvorhänge getrennt... 

Gleich zu Beginn fällt an die- 
sem atmosphärisch dichten 
Werk positiv auf, daß der 
Würfeleinsatz sich in ver- 
gleichsweise engen Grenzen 


hält — schon bei der anfängli- 
chen Erschaffung der Charak- 
tere geht es mehr um Stim- 
migkeit und Glaubwürdigkeit, 
weshalb man sich den zur je- 
weiligen Story passenden 
Wunsch-Helden (abgeleitet 
von vorgegebenen Archetypen 
wie Straßenkämpfer, Reporter 
oder Privatdetektiv) mehr oder 
weniger frei zusammenbasteln 
kann. Vor allem der große 
Wert, der hier auf ein plausi- 
bles Vorleben gelegt wird, 
trägt viel dazu bei, daß die 
Kultisten nicht zu bloßen An- 
sammlungen von Zahlen ver- 
kommen. Damit unterscheidet 
sich dieses System zwar schon 
mal erfreulich von so man- 


chem Konkurrenten; ganz 


ohne Zahlen kommt allerdings 
auch Kult nicht aus. 

So sind insgesamt 100 Punk- 
te unter acht physischen und 
mentalen Eigenschaften (z.B. 
Stärke und Charisma) aufzu- 
teilen, desgleichen 150 Zähler 


auf Fertigkeiten wie Akroba- 
tik, Nautik oder Schleichen. 
Am interessantesten ist frei- 
lich die mentale Balance, die 
sich aus einer ziemlich frei 
wählbaren Kombination von 
sogenannten Vor- und Nach- 
teilen ergibt. Nachteile wären 
etwa Drogenabhängigkeit, 
Gier oder diverse Phobien, die 
wiederum von Ehrlichkeit, 
Glück, Sprachtalent und an- 
deren Vorteilen aufgewogen 
werden können. Spieler mit 
positivem Übergewicht müs- 
sen einen entsprechenden Ab- 
zug auf ihre 150 Fertigkeits- 
punkte hinnehmen, drehen 
aber dafür nicht so leicht 
durch, wenn ihnen mal 'n 
Ghost von hinten auf die 
Schulter klopft; für Negative 
gilt das genaue Gegenteil. In 
Sachen Ausrüstung und Be- 
waffnung ist ebenfalls alles er- 
laubt, was gefällt - solange es 
in bezug auf Beruf und mate- 
rielles Unterfutter des betref- 
fenden Charakters glaubwür- 
dig erscheint. Als kleine Ent- 
scheidungshilfe bietet das 
240seitige, fest gebundene 
Regelwerk sogar einige Ta- 
bellen bezüglich der Kosten 
von Autos, Einbruchswerk- 
zeug, Waffen und dergleichen. 
Gekämpft wird (ähnlich wie 
bei allen anderen schwierigen 
Aktionen) mittels Würfeln auf 
Fertigkeiten bzw. Eigen- 
schaften. Und last not least 
widmen sich einige umfang- 
reiche Schlußkapitel der in- 


fernalischen Stadt Metropolis, 
einer Art Superdungeon mit 
Mega-Mieslingen jenseits von 


Raum und Zeit, der über ge- 
heime Portale zu betreten ist. 


Wer auf die im Ur-Kult etwas 


sehr kurz gekommene Magie 
steht, braucht indessen keine 
Portale, sondern bloß den 
75seitigen Ergänzungsband 
Ok-Kult. Wie kaum anders zu 
erwarten, handelt es sich bei 
den rund 50 in fünf Domänen 
(= Themengruppen) zusam- 
mengefaßten Spells zum über- 
wiegenden Teil um Zauberei- 
en ziemlich morbiden Inhalts 

etwa Kommunikation mit 
Verstorbenen, Wahnsinn und 


diverse unerfreuliche Todes- 
arten. Nun hat der Hokuspo- 
kus hier aber recht wenig mit 


der Ruckzuck-Magie vieler 
Fantasy-Rollis zu tun; statt 


dessen erfordert ein erfolgrei- 
ches Ritual Tage der Vorbe- 


reitung, Meditation und Be- 
schwörung! Mit dem Okkul- 
tisten und dem New Age-Hei- 
den werden zwei neue Cha- 
raktere eingeführt, und für ge- 
streßte Dungeonmaster bietet 
das Büchlein schließlich so- 
gar ein fixfertig ausgearbeite- 
tes Instant-Abenteuer samt 
Kartenmaterial und ausführli- 
chen Gegnerbeschreibungen 


KULT-UR 


Quellenband Nummer zwo ist 
in erster Linie ein als Sicht- 
schirm benutzbarer großfor- 
matiger Faltkarton, auf dem 
alle wichtigen Tabellen zu 
Waffen, Fahrzeugen, Kämp- 
fen, Spezialaktionen usw. zu- 


sammengetragen wurden. Ein 
beiliegendes 40-Seiten-Heft- 
chen bietet darüber hinaus ne- 
ben kleineren Regelergän- 
zungen (z.B. drei weitere Hel- 
den-Archetypen) hauptsäch- 
lich ein weiteres Fertig- 
Spielmodul in der schon 
erwähnten Komplettqualität. 
Drei zusätzliche Erweiterun- 
gen befinden sich in Vorbe- 
reitung, und zudem kann der 
wahre Kultist auf allerlei Ac- 
cessoires zurückgreifen: An- 
stecknadeln sind in der Mer- 
chandising-Abteilung ebenso 
zu haben wie Ansichtskarten 
(„Schöne Grüße aus der Höl- 
le”) und schön-schaurige Le- 
sezeichen. 


SPIELE OHNE STROM 


KULT- 
VERLOSUNG 


Wer will nun umsonst Kult- 
mitglied werden? Bei unserer 
kultischen Verlosung haben 
nämlich zwei Glückspilze die 
Chance, entweder den Basis- 
Kult oder die beiden Materi- 
albände abzugreifen. Voraus- 
setzung für kostenlosen Griff 
in die Hölle ist, daß Ihr uns 
ein Kärtchen schickt, auf dem 
die Namen von mindestens 
zwei zeitgenössischen Hor- 
ror-Autoren notiert sind. 
Fortuna greift sich dann die 
Sieger aus allen Einsendun- 
gen, weshalb tunlichst ein le- 
serlicher Absender nicht feh- 
len sollte. Den Flugi-Pack von 
der letzten Verlosung hat sich 
Glücksfee bereits ge- 
schnappt und an einen der 
Digi-Piloten geschickt, die den 
Airbus A320 auf ihrem 
Schrieb verewigt hatten — 
Näheres dazu im Zocker- 
Olymp. Näheres zu unserer 
Adresse folgt sogleich: 


die 


Joker Verlag 
„Blackout 


Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


KULT 

Besonderes: Die ausge- 
zeichnete Übersetzung ver- 
dient an dieser Stelle ein 
herzhaftes Sonderlob! 


Spielmaterial: 72% 
Spielregeln: 77% 
Spielreiz: 79% 


Kult ca. 58,- DM 
Ok-Kult ca. 28,- DM 
Kult-Ur ca. 22,- DM 
Anstecknadel ca. 15,- DM 
Bezug: Welt der Spiele 
Am Martinszehnten 5 
60437 Frankfurt 


Helden sind toll, künstlerisch gestaltete Hel- 
den sind noch toller, und die allertollsten 
drucken wir hier ab! Was sind wir doch für 
ein toller Haufen, was seid Ihr doch für tolle 


Grafiker... 


TOLL, EY! 


Nuachdem auch die tollen Tage bald zu Ende g« 
hen, schen wir eigentlich bloß noch eine Mös 
lichkeit für die künstlerisch Engagierten unter 
Euch, Eurem tollen Leben noch mehr Tiefe und 
"6 Iit unbeuchreiblich, das Gelühl wiederzugeben, das ich empfinde, wen ich hack Sinn zu gebe Ihr schickt sofort all Eure tollen 
I5ıd Pukkeshrhäter Con. dns us Wiesankune da va hoc aats Maas die Wake Pinsel-, Pixel- und Bleistifteleien (Digibilder bit 


fünf Sohlashrtaser aus. Und ich Uberschaue ıle von hoch oben Uber dan Walk." 
Manlead von Mchthoten A 
te auf Disk) an uns ab, damit der Rest der Mensch 


- 2 2 . —— heit auch nächsten Monat wieder was Tolles zu 
Thomas Krause aus Berlin scheint ein Seelenverwandter | nen kriest. Und so sunv unter uns Tollitäten: | 
des Roten Barons zu sein - auf alle Fälle hat sein altmo- r : 

» f r 4 versteht sich wohl von selbst, dab wir NUR 
discher Doppeldecker in der Redaktion eine astreine Lan- \ R } 
f ’ SELBSTERDACHTE & SELBSTGEMACHTI 
dung hingelegt! 
KUNSTWERKE haben wollen! Die knallt Ihr dann 
samt Rückporto (falls ein Wiedersehen gewünscht 
wird) in einen tollen Umschlag, den Ihr mit die 


ser tollen Adresse verziert habt 


Joker Verlag 
„Grafik Competition” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Markus Luger aus Emmerting bescherte uns zwar gleich 
eine ganze Lemming-Animation, aus technischen Gründen 
können wir Euch davon aber doch nur ein Standbild zeigen. 


ep 
Gegen 3 DM in Briefmarken für Porto 


oO und geniessen 
ab einem 
Rechnungsbetrag von 200 DM 
Hat Ahr nach Fragen ? Dan nu ua ds Namen (022 1.301047. an 


IAME 


3 


TELEFON 


BZ 
Nr. 900006 "aa: 
Horizonterweiterung I — Das X I 
„DOS-Buch für Einsteiger, werd: 
Aufsteiger und Umsteiger“ von r Dr I 
ECA ist genau das, was der ur > 


Nr. 200000 / Nr.400000 


u Spezialitäten - Unsere 
"Sonderhefte sind wirklich 
u en ji etwas ganz Spezielles! 


_ Bin „Strategie” bietet jeweils 
wre über 80 Tests der besten 
"a, Spiele samt Previews, 
& News, Infos und Lösungs- 
hilfen. Dasselbe in Kon- 
sole gilt vierteljährlich 
5 für „Megablast”, wo 
zudem die gesamte Hard- 
#®J ware ausführlich vorge- 
stellt wird! 
Speziell günstig für DM 
8,50 pro Heft 


Ps 


7 


Eau 
Name verspricht: Ein verständ- Y = er 
N A j Nas 
lich geschriebenes Lern- und 
Nachschlagewerk! 
Für einsteigerfreundliche 
DM 38,80 pro Exemplar 


Nr. 90009 

Joker-Shirt - Das Kleidungs- 
stück für den PC-Freak von Welt! 
In schickem schwarz mit tod- 
schickem (farbigem) Transferdruck 
und selbstredend aus 10% Baum- 
wolle. Für Damen und Herren 
gleichermaßen geeignet, er- 
hältlich in den Größen S, M, L 


Aka Ada SAG NVAG arT 
si I WATTE 


7 und XL. 
—— > Man geht nicht mehr ohne! 
Bereits für kleidsame 
DM 4, 


Nr. 500003 

Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng 
limitierter Auflage gibt's jetzt den heißen 

Sound von „Whale’s Voyage” auf einer vom 
Komponisten und Programmierer HANDSIG- 
NIERTEN CD! Ein Sammlerstück, um das ' 
man Euch beneiden wird... 

Für unglaublich preiswerte DM 15,- pro CD 


Nr. 900008 

Sammelordner — Dieser schicke Sammel- 
ordner wurde exklusiv für den PC Joker 
designt. Er besteht aus stabilem Spezial- 
karton, ist standfest und rundum farbig 
bedruckt, faßt mehr als einen Jahrgang 
und hat ein praktisches Griffloch. Einfach 
klasse, das Teil! 

Stilvolle Ordnung für ordentliche 

DM 15,- 


Nr. 90003 
Zeitgeist -— Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch, kurz „Jotch“ genannt. 
Mit diesem Zeiteisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert 
nur für Joker-Leser!!! 

Erhältlich in den zeitlosen Farben schwarz oder weiß für zeitlos günstige 

DM 49,- pro Uhr 


Nr. 500002 

Mousepads - Wer dem Joker schon 
immer mal übers Maul fahren wollte, wird 
mit unserer exklusiven Mausmatte glück- 
lich: eine vierfarbig bedruckte Zierde für 
jeden Computertisch, ein Vergnügen für 
jeden Digi-Nager! 

Für gut abgerollte DM 15, 


BER Nr. 100000 
Horizonterweite- 
rung II - Wer 
mal über den 
Monitorrand 
seines PCs hin- 
ausblinzeln will, 
um zu sehen, was 
der Amiga an 
Entertainment- 
Soft zu bieten 
hat, braucht bloß 
den „Amiga Joker“ aufzuschlagen! 

Für DM 7,- pro Heft 


SAMINL NUR EHER 
| 
GL > Nr. 300000 


Waaahnsinn, der Kram ist ja 
topexklusiv und geschenkt gün- 


RE uno Joker-Sammlung stig noch dazu — wie kann ich 
3 Sl » - Sofort die fehlen- bestellen? Nichts leichter als 

{ den Ausgaben Nr. 60001 das: Entweder einfach den 
N" l nachbestellen, ehe Ghost-Mütze — Selbst wer im Coupon ausfüllen oder alle 

Vi » - . U sie ausverkauft Kopf nur wenig Geist hat, kann wichtigen Daten (Artikelnum- 
= WW sind: Beim jetzt einen auf dem Kopf haben: mer etc.) auf eine Postkarte 

" Schwestermagazin Das exklusive, sommer- und schreiben und das Ergebnis an 
7% wintertaugliche Käppi mit unse- unsere Adresse schicken. 
i rem exklusiven, sommer- und MERKE: Nachnahmebestel- 


jetzt schon wintertauglichen Ghost ist da! lungen sind nur im Inland mög- 
>: Höchstpreise am In Rot oder Weiß für gespenstisch lich! 
u v Sammlermarkt! günstige DM 6,50 pro Kopf- 
re Für die gewohnten schmuck 


DM 7,- pro Ausgabe 


Ich bezahle & per Nachnahme [:) per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 
& per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-) für Porto dazurechnen 


Ich bestelle (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 


Artikelnr Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Farbe j.* 


100000 Amiga Joker / 11991 12/91 - 5/92 7192 | 9/92 
10/92 11/92 1/93 2/93  [[] 3/93 
4/93 3 \ 10/93 11/93 
| U] 12/93 
g200000uuSonderheft IuhStrategie 


300000 PC Joker 3 0 D%/ [1] 6193 
Eros E13 E03 U) 1194 


400000 Megablast | 2 Ds: 94 
hin en nn ” S “ 
PLZ/Ort „300002 "Mousepads | Stück 
_ 500003 "Whale's Voyage Exklusiv. CD |) Stück 


- 


|  —— — 
| 


er 60001 Ghost- Mütze ] 
datt nterscl 2 
ruf 90003 Joker Watch 


90009 Joker Shirt 
900006 DOS-Buch 


900008 Sammelordner 


Einfach einsenden an - JOKER SHOP - 


Tiere werden gequält, weggeworfen, 


Ei d umgebracht. Wir tun vieles gegen 
en dieses Elend. Z. B. Kümmern wir 


Media Point 1.2.8. Kim 
d L id uns um die Sterilisation von 
Hund d Katzen in Italien, 
und Lei Pr Griechenland re re 
olivien. F 
doch weit Kan 
= Tel.089/8714304 
der 089/15 34 66. 
und breit Helfen Sie uns bitte. 
Tierhilfe Süden e.V. 


kein Kallmünzer Straße 2-4, 


81249 München 


Kläger! ee Ba 


Bayerische Vereinsbank, München 
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Biete Hardware 


NEC-CD-ROM- 
(Multi Spin). 


Verkaufe 
Laufwerk 
Außerdem verkaufe ich ei- 
nen SB Pro 4.0. Telefon: 


0228/444555 
worter). 


(Anrufbeant- 


486SX/25, 4 MB RAM, 120- 
MB-HD, 3,5”-LW, SVGA- 
Karte + Monitor, Maus, MS- 
DOS 5.0, Windows 3.1; 3 
Monate alt, für nur 2500 DM. 
Tel.: 03925/621679. 


486SX/25 Copr., 105-MB- 
HD, 3,5”-LW, Paradise VGA 
+ 14”-Monitor, Soundblaster 
2.5, digit. Joystick 2150 DM. 
Knut Schuster, Haulwitzer 
Str. 14 a, 04552 Borna, Tel.: 
03433/202390. 


Mainboard: 386DX/40, 64- 
KB-Cache, ohne RAM, mit 
CD-ROM für 400 DM! Auch 
einzeln. Tel.: 06271/71348. 


Verkaufe supergünstig Mo- 
therboards. 1.: 3868X/25 (21 
Mon.) + Cyrix-Coproz. (2 
Mon.) zus. 130 DM + VGA- 
Grafikkarte 40 DM, zus. 160 
DM. 2.: 386DX/40, unge- 
nutzt, volle G., 249 DM! Tel. 
ab 20 Uhr: 035022%/2668, 
Rene, 


Verk. Motherboard 286/16, 2 
MB RAM + Coprozessor, 
Drucker NEC P2 Plus, 
Drucker Star LC-24-10. Tho- 


mas Bohlein, Sonneberger 
Str. 66, 96237 Ebersdorf, 
Tel.: 09562/3633. 


Verkaufe 386er Mother - 
board, bestückt mit AMD 
386DX/40-Prozessor und 
64 KB Cache ohne RAMs 
für VHB 250 DM. Telefon: 
06298/5105 ab 17 Uhr. 


Biete VGA-Karte TVGA- 
9000/512 KB RAM inkl. 
Treiber. VHB 100 DM. 


Bernd Mädicke, Helftaer- 
Weg 8, 06317 Erdeborn. 


Verkaufe 286 AT/16 Mhz, 
30-MB-HD, 1 MB RAM, 
VGA-Mon.,  Soundblaster, 
Gamecard, Mouse, MS-DOS 
33, VB 700 DM. Tel.: 
089/6707450. 


Amiga 500, 10848, 2 LW, 2 
MB, Midi-Interface, Maus, 
Joystick, einige Orig.-Progr., 
10 Leerdisks, diverse Zeit- 
schriften für 550 DM. Tel.: 
06173/67773. 


A500, 1 MB Chip-Mem., 4 
MB 32-Bit-Turbokarte 25 
MHz mit Coproz., Kick 
1.3/2.0, 120-MB-HD intern, 
ext. LW,  Stereo-Monitor 
10848, Drucker, 2 Joysticks, 
viel Software. Telefon: 
02041/27056. 


CD-ROM-Laufwerk Philips 
CM205 + Thunderboard-Sound- 
karte, zusammen nur 200 DM. 
Tel./Fax: 07346/6119. 


Verkaufe AdLib Gold 1000 


für 200 DM und Gameblaster 
für 50 DM. Ruft an! Tel 
08573/419 (Thomas). 


Verkaufe Motherboard 
286/16, 1 MB on board, We- 
stern Digital HD, 42 MB, zu- 
sammen für 240 DM (auch 
Tel.: 02227/7981, 
Rudi verlangen. 


einzeln). 


Amiga (1 MB) mit Joystick, 
Farbmonitor, Drucker und 5 
Originalen ( Der Patrizier, Fl 
GP, Winzer, Mad TV und 
Hanse) gegen Gebot ab 700 
DM. Tel.: 02102/68261 von 
14 bis 21 Uhr (Alexander). 


Biete Softwvane 


Verkaufe PC-Originale: 
Muds 30 DM, Waterloo 30 
DM, Crisis in the Kremlin 45 
DM. Wing Commander 
(Amiga) 40 DM. Schreibt an 
Markus Lück, Muskatellerstr. 
4 d, 86179 Augsburg. 


Verk. NHL Hockey, Strike 
Commander, Eishockey Ma- 
nager, Syndicate je 40 DM, 
Lemmings 2, Tentacle, Space 
Quest 5 je 35 DM, Sensible 
Soccer, Gretzky 3 je 30 DM. 
Tel.: 0921/68866, Nicolai. 
Verkaufe PC-Originalspiele 
zu günstigen Preisen, z.B. In- 
diana Jones, KQ 6, Police 
Quest 3, Lemmings usw. Vie- 
le Adventure-Spiele, garan- 
tiert Antwort und Gratisliste. 


Rene Gräfe, Max-Klinger- 
Weg 6, 06124 Halle/Saale. 


Verk. PC-Originale: Dune, 
King’s Quest 5, Hook, Ulti- 
ma 7, Links, Eco Quest und 
viele mehr! Liste bei Thomas 


Bohlein, Sonneberger Str. 
66, 96237 Ebersdorf, Tel.: 
09562/3633. 


PC-Originale: X-Wing, Em- 
pire Deluxe, Willy Beamish, 
Legend of Kyrandia, Indy 4, 
Battle Isle Data 2, Dune 2, 
Comanche Data, Syndicate, 
The Compilation. Ruft an 
Tel.: 089/3135233 (Martin). 


Verkaufe Originale: Elite 2 
60 DM, Strike Commander 
70 DM, Ultrabots 55 DM 
und Midwinter 2 20 DM. 
Alle Spiele komplett in 
Deutsch. Tel.: 02621/40173, 
bitte nach 17 Uhr anrufen. 
Verkaufe Original-PC-Spie- 
le: Syndicate, Burntime, Pi- 
rates Gold und Jurassic Park, 
jedes Spiel 40 DM. Tel.: 
04441/3629 ab 17 Uhr. 


Habe immer neueste und äl- 
tere Software für Amiga und 
PC auf Lager. Call: 
08141/92958, ask 4 Martin! 


Verkaufe Tornado und Eis- 
hockey Manager zu je 50 
DM, zusammen nur 90 DM, 
komplett in Deutsch mit Ver- 
packung und Handbüchern 
100% o.k. M. Schöbe, Saale- 
str. 12, 06846 Dessau, Tel. 
0340/610773. 


Biete neueste Software für 
Amiga und PC. Tel.: 
08141/92958 (Martin). 


Verklaufe/tausche original 
Privateer (inkl. Speech- 
Disk) gegen Falcon 3.0 (dt.), 
Empire Deluxe oder Strong- 


hold. Tel.: 034292/2520 
(Daniel). 
Verkaufe neueste PC-Soft- 


ware (billigst). Schreibt an 
Peter Koch, A-5026 Aigen 
PF. 52, Austria! Versucht’s 
einfach mal - einen spitze 
Virenkiller gibt's dann gra- 


tis! 


SS 2, Prince of Persia, Lem- 
mings 2, Catacomb Trilogic 
(dt. Handbücher), Eye of the 
Beholder 2, M& M 3, beide 


komplett deutsch Tel 
09191/66143 
PC-Originale + NN: Stnil 


Commander 60 DM, Wing 
Commander 1 50 DM, Chess 
Maniac 50 DM, Go for Gold 
30 DM, Pinball Dreams 60 
DM, Betrayal at Krondor 60 
DM, Der Patrizier 60 DM, 
Test Drive 3 50 DM u.a 
Tel.: 02822 


Verkaufe 

Larry 6 und 
e., je 45 DM 
02064/55837. 


original Sierra: 
jabriel Knight, 
Abends Tel.: 


Verkaufe Bandit Kings of 
Ancient China, Pacific War, 
Monkey Island, Wing Com- 
mander, Ultima 6 je 30 DM, 
The Top League, Air Sea 
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Supremacy, Air Land Sea je 
35 DM. Tel.: 0421/2239229. 


Verkaufe Imperium, Realms, 
Kult, Goldrush, LHX At., 
Chopper, MI Tank Platoon, 
Indy 3, Savage Empire, De- 
fender of Rome, Battlehawks 
1942, je 25 DM, Ballblazer, 
Austerlitz je 20 DM. Tel.: 
0421/2239229. 


Amiga, PC PD-Soft. Thursia 
Franz, Postfach 532, A-1100 
Wien 


Verkaufe Space Max, Indy 
4, Legend of Kyrandia, Lost 
Vikings für je 50 DM, In- 
vest, Transworld, Maniac 
Mansion, Zak für je 20 DM 
oder zusammen für 200 DM. 


Tel.: 06336/6749, Michael. 
Fast umsonst! PD-Spiele: 
Loomes, Adventure mit tol- 


k für Amiga und 


r drei Ballerspiele. 
Disk 5 DM 

Versandkosten 
06391/1691, Dirk. 


inklusive 
Telefon: 


PC-Originale: Alone in the 
Dark, Lands of Lore, DOTT, 
Ultima 7 Part 2. Suche CD- 
ROM: Jutland, The 7th 
Guest. Tel.: 09921/7284 ab 
19 Uhr. 


Verkaufe PC-Originale: Sil- 
verball 50 DM, Indy Car Ra- 
cing 70 DM oder beide zu- 
sammen für 115 DM, alles 
per Nachnahme (+ 8 DM). 
Tel.: 03525/730710 nach 15 


Uhr. 
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Verkaufe PC-Originale: 
Schatz im Silbersee 60 DM, 
Anstoß 50 DM, European 
WWF 25 DM, Pinball 
Dreams 30 DM, und für 
Game Gear: Prince of Persia 
40 DM, Olympic Gold 25 DM. 
Tel.: 069/835162. 


Verkaufe PC-Originale: Cy- 
berrace (DV), Elite 2 (DV), 
Lost in Time (DV) je 65 DM. 
Sprachpacks zu Privateer und 
Wing Commander je 40 DM. 
X-Wing-Upgrade (DV) 50 
DM. Tel.: 0951/29313 ab 18 
Uhr, Stefan. 


Stop! PC-Soft zu verkaufen: 
PD, Robin Hood zu je 45 
DM! Police Quest 2, Willy 
Beamish, Bundesliga Mana- 
ger Prof., Populous 1, M&M 
3 zu je 35 DM. F-15 2, F-19 
zu je 30 DM. Winter Chal- 
lenge für nur 40 DM! GB: T2 
30 DM. A. Hascher, Opping 
4, 84384 Wiitibreut. 


Verkaufe Sensible Soccer 45 
DM, W. Gretzky 2 45 DM, 
Face Off 40 DM, Starbyte 
No. One Collection 45 DM 
sowie Soundkarte Sound- 
blaster 2.5 150 DM. Tel.: 
02301/13432 ab 17 Uhr. 


Aktuelle PC-Software billig 
zu verkaufen! Auch Öster- 
reich und Schweiz. Tel.: 


04931/168478. 


Top-Hits für 35 DM: Strike 
Commander + Speech, Ulti- 
ma Underworld 2, M. Jordan 
in Flight & The Theatre of 
War in SVGA! Elite 2, Speed 


© 


Racer (+ CD), Stunt Island, 
Killing Cloud, Shinobi, Su- 
premacy. Tel.: 07181/62489. 


PC-Originale: PQ 4 50 DM, 
SQ 5 40 DM, Larry 6 60 DM 
(SQ 5 in Deutsch, PQ 4 und 
Larry 6 in Englisch). 
Tel./Fax: 07346/6119. 


Verkaufe Originale PC: Star 
Trek, Syndicate, Cyberrace, 
Leather Goddesses 2, Inca 1 
je 55 DM. Wing Commander 
2 + Sp. Operation 1+2 + 
Speech Pack für 105 DM, 
alle Spiele inkl. Porto. Tel.: 
04221/88034. 


Verkaufe Task Force 1942, 
Day of the Tentacle, Priva- 
teer je 50 DM. F-15 2 20 
DM, alles zusammen 140 
DM. Tel.: 04302/792. 


F-16 AT, F-19, Rack ‘em, 
LHX, Fatman, Xenon 2, LSL 
5, Muds, Hillsfar, Fish, Po- 


werdrome, Op. Neptune, 
Night Shift, Kyrandia, 
Nightbreed, Star Control, 


Atomix, M & M 3, Echelon. 
Tel.: 07451/3456, Fax /1031. 


Purple Saturn Day, Millen- 
nium 2.2, Interface, Jinxter, 
DR-DOS 6.0, PC-Tools 
4.3/7.1/8.0, MS-Quickbasic 
4.5d, Deluxe Paint 2, Pizazz 


Plus 2.0, MS Excel 2.1. 
Tel.: 07451/2345, Fax 
/1031. 


Originale für PC zu verkau- 
fen, z.B. Star Trek 25th An- 
niversary, Strike Comman- 
der, Monopoli, Preis VB. 


Tel.: 02325/41148 von 18 bis 
21 Uhr, Montag bis Freitag. 


Suche Software 


CD-ROM-Spiele gesucht, 
z.B. Beholder-Tril., Priva- 
teer, Loom, Indy 4, Maniac 
Mansion 2, Wing Comman- 
der 2 Deluxe, Historyline, 
Dracula. Suche auch Disket- 
ten-Originale zum Kauf oder 
Tausch. Tel.: 05146/1248, 
Mo.-Fr. ab 15 Uhr. 


Suche Deluxe Paint & Ani- 
mator zum Kauf oder im 
Tausch gegen PC-Spiele. 
Tel.: 02824/6682, Simone Fi- 
scher, Weidenweg 38, 47546 
Kalkar. 


Verkaufe (evtl. Tausch) fol- 
gende orig. PC-Spiele: Sub- 
war 2050, Aces over Europe, 
Red Baron + Missiondisk, 
Alien Breed, Monkey Island 
2, Strike Commander Speech 
Pack, H. Q. Command, Lem- 
mings, Indy 500, X-Wing 
Update Kit, Space Quest 5 
u.v.m. Tel.: 02445/8068, 9 
bis 16 Uhr. 

Tausche/verk. Historyline, 
Wolfpack, Comanche gegen 
Wallstreet Manager, Police 
Quest, Matthäus, Strike 
Commander. Telefon.: 


091031799, Harald, ab 17 
Uhr. 


Tausche Software, habe 
Freddy Pharkas, Rocketeer, 
Midwinter, Gobliins 2, Syn- 
dicate. Suche Pirates Gold, 
FI GP, Comanche + Data, 
Sim City 2000, DSA 2. An 
Schultagen ab 15.30 Uhr, 
Tel.: 02131/50484, Dennis. 


Biete: Privateer (DA), MM 2: 
Day of the Tentacle (DV), 
Indy 500 (EA), Lemmi (DA), 
Maya (adv., EA). Nur VGA 
und 100% o.k.! Suche Return 
to Zork, DSA 2, Burntime, 


Anstoß, Sim City 2000, 
Stronghold u.a. Tel.: 
06434/7120 (Kai). 


Tausche TFX, Privateer, 
Strike Commander, X-Wing, 
Dune 2, Aces over Europe, 
Reach for the Skies, Har- 
poon, Patriot, Special Forces, 
Waxworks, Shadow of the 
Comet. Tel.: 02362/63134 ab 
18 Uhr. 


Tausche Burntime gegen 
Front Page Sports Football 
Pro (DV). Tausche DSA ge- 
gen Inca 2 od. A-Train od. 
Wallstreet Manager, alle DV. 
Suche Stronghold (DV). Tel.: 
03644/552223, Ronny, sb 
17.30 Uhr. 


Tausche Originale wie Aces 
over Europe, Seal Team, Har- 
rier, Formula One GP, Strike 
Commander + Speech, Wing 
Commander 2, Stunt Island. 
Suche Flashback, Lands of 
Lore, TFX, Inca, Return to 


DANEN. In" 


Zork. Tel.: 06073/80325 ab 
18 Uhr. 


Schweiz! Suche 100% zuver- 


lässige Tauschpartner für neue 
PC-Soft (bin an älteren auch 
interessiert). Schreib an: Ste- 
fan Wallimann, Grundermatte 
3, 6055 Alpnach, Tel.: 
04 1/961604. 


An alle Links 386 Pro-Fans: 
Wir wollen ein Golfturnier 
starten, wer Lust hat, mitzu- 
machen, schickt seine Teil- 
nehmeranfrage mit adressier- 
tem und frankiertem Rückum- 
schlag an C. Carruthers, 
Deisterallee 4, 31785 Hameln. 
Super Geld- und Sachpreise 
zu gewinnen. 


Suche (auch CD-ROM) 
Tauschpartner!' Rabe Rebel 
Assault, Return to Zork, 


Loom (!)... Strike Commander 
+ Speech, M. Jordan in Flight, 
Speed Racer (+ CD), Stunt Is- 
land, Elite 2. Verkaufe auch 
(35 DM). Tel.: 07181/62489. 


Erstelle preiswert Euer Ge- 


burtshoroskop. Alles über 
Euch auf ca. 30 Seiten und 
Computergrafik! Info gegen 
Rückporto: Heike Borgard, 
Bilker Allee 228, 40215 Düs- 
seldorf. 


Suche PC Joker 4/92 (gut er- 
halten und mit Poster). Zahle 
20 DM. Tel.: 09122/5577. 


Suche dringend Komplettlö- 
sung von Star Trek. Schreibt 
an: Jens Puhl, Vochemsweg 
49, 50259 Pulheim. P.S.: Ich 
biete 10 DM! 


Probleme bei 
Spielen? Kostenlose Telefon- 
tips zu PQ 4, Larry 6, Glory 4, 
Gabriel Knight, Tentacle, Si- 
mon. Oder Disk mit Lösungen 
gegen 5 DM. L. Koatz, 
Arendsstr. 4, 63075 Offen- 
bach, Tel.: 069/869499. 


Sierra-/Lucas- 


Lösungen: Monkey Island 
1+2, Indy 3+4, Elvira 1+2, 
Gobliins 1+2, Heart of China, 
Kyrandia, Eco Quest 1+2, Die 
Kathedrale, Laura Bow 2, je 
Lösung 5 DM. Thomas Gat- 
sche, Sudetenstr. 50, 50354 
Hürth (fr. Rückumschl.) 


Habt Ihr bei 
Spiel Probleme? Nicht mehr 
lange! Ich habe Komplettlö- 
sungen, Cheats und Tips für 
alle PC-Games. Superbillig 
und Superservice. Einfach Li- 
ste anfordern: Andreas Moser, 
Kolpingstr. 12, 92260 Am- 
merthal. 


SUPER-SPIELE 


DOKE NOKEM II 
COSMO 

DOOM 

BLAKE STONE 
EPIC PINBALL 1 +1 


irgendeinem 


CDV 


Postfach 2749 . 76014 Karlsruhe 
Tel. 0721/97224 /0 
Fax 0721/21314 


ma BET TUT Tal Ta Tu TB BT TB TB TB BT TB - TBS- TB- TB a 


Deine private ir ige im PC-Jokeı 
Fünf-Mark-Stück oder 
rken) 


Einfach Coupon : 
-Schein be 


und einsenden an 


Bretonischer Ring 2 


85630 Grasbrunn 


WICHTIG!! Aı we R 
Spiele x l n, bz 
’ffentlicht!! 


ıbkopien oder indi 
PL.K-Nummern 


/1erie 


enthalten, were 


Den nn BRERREINNBEIB |... | 


| Mini-Markt Coupon 


Bachler 56 


Bergler 41 
Bomico 2 
Call & Play 23 


CDV 97 
CPS Heidak 65 
CT Verlag 33 
Esser 47 
FDS 60 
Greenwood Entertainment 11,29 
Ikarion 9 
IPV 6 
Joker Verlag 27,57,77,93 
Jollenbeck 

Joysoft 

Karosoft 

Media Points 

Micro Magic 

Novalogic 

Novatec 

Ocean 

Okay 

Pauls & Picard 

Pfister 

Philip Morris 

Rushware 

Soft & Sound 

Softsale 


Poster: Bomico/Sunflowers 
Poster: Joker Verlag 


PC-Version: 
Dezember'93 
Amiga-Version: 
Februar'94 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. 
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


